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Onsoz

Arama ve Kurtarma Kopegi Ekip Sinavlari ekip tyeleri arasindaki uyumu tesvik etmek
amaciyla 6zel olarak tasarlanmistir. Ekip Gyelerinin performans yeteneklerinin
bilinmesi, buna uygun ideal gérevlendirme ve giivene dayali sorunsuz is birligi
yarismanin énemli bir unsuru olmalidir. Bu nedenle kurallarin miimkiin oldugunca
esnek tutulmasina ve bireysel gorevlerin ¢dziimiinde inisiyatif ve bagimsiz karar almak
icin en genis hareket alaninin saglanmasina 6zen gosterilmistir.

Arama ve Kurtarma Kopegi Ekip Sinavi, bir kurtarma kopeginin yerine getirmesi
gereken bireysel gorevleri sergilemesi gereken bir etkinliktir. Arama ve Kurtarma
Kopegi Ekip etkinliklerine katilim, belirli stres faktorleri goz 6niinde bulundurularak
egitim seviyesinin sportif bir temelde karsilastiriimasina olanak tanir. Bu etkinliklerde
uygun kopeklerle kdpek idaresi gerceklestirilerek, yerel kuruluslar icin yeni nesil
képeklerin dnerilmesi mimkiin olabilir.

Arama ve Kurtarma Kopegi Ekip etkinliklerine hazirlanmak genis kapsamli lojistik
gereklilikleri beraberinde getirir. Bu nedenle ekip Gyelerinin fiziksel ve zihinsel olarak
dayanikh olmalari, baski altinda ¢alisabilme yetenegine sahip olmalari ve afet yonetimi,
ilk yardim, telekomiinikasyon, yon bulma vb. konularda bilgi sahibi olmalari 6nerilir.
S6z konusu Uluslararasi Deneme Kurallari, FCI Kurtarma Képekleri Komisyonu ve FCI
Yénetim Kurulu tarafindan onaylanmistir. Bu test standartlari, ingilizce olarak
hazirlanip degerlendirilmistir. Diger dillere yapilan gevirilerde herhangi bir siiphe
durumunda, ingilizce versiyonun gecerli kabul edilecegi esastir.

Bu yonetmelikler 5 yil boyunca gegerli olacak olup uygulama deneyimlerine dayanarak
gozden gegirilecek, degistirilecek, uyarlanacak ve/veya guncellenecektir.

Bu Test Standartlari, FCl’ye Uiye tim organizasyonlar/federasyonlar icin gegerlidir.
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Onsoz

Arama ve Kurtarma Koépegi Takim Sinavlari yil boyunca diizenlenebilir. Ancak kopek
idarecisinin veya kopegin gilivenligi risk altindaysa, sinav mutlaka ileri bir tarihe
ertelenmelidir. Nihai karar hakemlere aittir.

Képegin kimliginin mikrogip kontroli yoluyla dogrulanmasi mimkin olmalidir. Kimligi
belirlenemeyen kopeklerin teste katilmasina izin verilmez.

Tim Arama ve Kurtarma Koépegi Takim etkinlikleri Diinya Sampiyonasi ve Sinavlari,
Uluslararasi Arama ve Kurtarma Takim Sinav Kurallari uyarinca CACIT unvani verilerek
bir yarisma formatinda diizenlenir.

Bir Arama ve Kurtarma (SAR) Ekibi, 1 Grup Lideri (GL) (kdpeksiz) ve 3 Képek idarecisi

(DH) ile 3 kopekten olusur. Takima yedek olarak 1 kdpek idarecisi ve 1 kdpek katilabilir.

Yedek lye, etkinlik sonuna kadar Ekip Liderinin karari dogrultusunda takimin bir
liyesinin yerine gecebilir.

Bir kopek idarecisi, ayni glin icinde yalnizca bir takima katilabilir ve bir yarismada
yalnizca bir kopek ile gorev alabilir. Bir kopek, yarisma boyunca yalnizca tek bir kdpek
idarecisi tarafindan yonetilebilir.

Sesli ve gorsel komutlar, kopek idarecisinin tercihine baghdir. Sesli komutlar genellikle
tek kelimeden olusur, gorsel komutlar ise kopege fiziksel temas olmadan verilen viicut
hareketleridir.

Kizginlik donemindeki disi képekler, herhangi bir kisitlama olmaksizin yarismaya
katilabilir. Hasta veya bulasici hastalik tasima ihtimali olan képekler, testlere katilamaz
ve test alanina getirilmemelidir.

Eger bir kopek itaat gostermezse, hakem kdpek idarecisine kdpegi geri cagirmasi icin
lic sans tanir. Kdpek, ikinci komuttan sonra goérevi tamamlarsa, tatmin edici olmayan
(unsatisfactory) olarak derecelendirilir. Kopek, liclincu sesli komuttan sonra da itaat
gostermezse, testi tamamlamasina izin verilmez ve yarismadan ¢ikarilir. Geri kalan
takim Gyeleri yarismaya devam edebilir. Hakem s6z konusu zamanlamaya karar verme
yetkisine sahiptir.

Hakem, asagidaki durumlarda képegin yarismasini derhal durdurabilir: Kopegin
yetersiz sekilde hazirlandiginin agikga belli olmasi, ¢alisma isteginin yetersiz olmasi,
idarecisinin kontroli altinda olmamasi, kopegin agresif davranislar sergilemesi, fiziksel
kisithihklarinin bariz sekilde tespit edilmesi.

Hakem, kdpek idarecisine veya Ekip Liderine (GL), sportmenlik disi davranista
bulunmalari veya yasakl ekipman kullanmalari halinde uyari verme yetkisine sahiptir.
ilk uyarida 5 puan kesilir. ikinci uyaridan sonra egzersiz sonlandirilir ve tatmin edici
olmayan (unsatisfactory) olarak derecelendirilir.

Kopek idarecisinin ciddi sportmenlik digi davraniglari veya kdépegin agresif davranislari,
hakeme kopegi derhal diskalifiye etme yetkisi verir.

Ayni sekilde, grup liderinin sportmenlik disi davranislari, hakemin tim grubun
yarismasini durdurma veya diskalifiye etme yetkisine sahip olmasini saglar.

Kopegin agresif davranisi nedeniyle bir asistana zarar gelmesi ekibin yarismanin
tamamindan diskalifiye edilmesine sebebiyet verir.
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Yarigsmanin Sonlandirilmasi

Bir bolimde kesintiye ugrayan kopek herhangi bir sonraki boélime sinirlama
olmaksizin devam edebilir.

Kopek, koku gcalismasi sirasinda kesintiye ugrarsa, puanindan 50 puan dislir.

Kopek, itaat ve ceviklik boliminde kesintiye ugrarsa, yalnizca o ana kadar alinan
puanlar gegerli sayilir. Henliz gerceklestiriimemis bireysel alistirmalar baska bir képek
tarafindan yerine getirilemez.

Kopek idarecisi koku calismasi sirasinda kesintiye ugrarsa, puanindan 50 puan
dusulir. Kopek idarecisi, itaat ve geviklik egzersizleri sirasinda kesintiye ugrarsa, ekip
liderinin koordinasyonu ve kurtarma kopegi spor ekibinin genel uyumu adina takim 0
puan alir.

Kopek idarecisinin Diskalifiye Edilmesi

Bir Kopekli Arama Timi, herhangi bir béliimden diskalifiye edilirse, yarismanin
tamamindan gikarilir. Képekli Arama Timi, koku ¢alismasi sirasinda diskalifiye edilirse,
puanindan 50 puan dasulir.

K6pekli Arama Timi itaat ve geviklik sirasinda diskalifiye edilirse, aldigi tim puanlari
kaybeder. Henliz gerceklestiriimemis bireysel alistirmalar baska bir Képekli Arama Timi
tarafindan yerine getirilemez. Takimin koku ¢alismasinda kazandigi her puan seti 50
puan azaltilir. Takim, koku ¢alismasini takip eden gérevlere yalnizca kalan Koépekli
Arama Timi ile devam eder ve Képekli Arama Timinin gérevlendiriimemesi nedeniyle
gerekli ceza uygulanir.

Grup Liderinin Diskalifiye Edilmesi

GL diskalifiye edilirse takim yarismanin tamamindan cikarilir ve daha 6nce kazanilmisg
tim puanlar iptal edilir.

Takimin diskalifiye edilmesi yarismanin tamamindan men edilmesi anlamina gelir.
Daha 6nce alinan tiim puanlar gegersiz sayilr.

Tepki Verme Tiirleri
Tepki verme sekli, takimin tercihine baglidir.

Eger kopek “bringsel” calismasi yapiyorsa, lizerine “bringsel” sabitlenmis 6zel bir tasma
takilir. Bu tasmanin képegin yaralanmasini 6nlemek icin bir serbest birakma
mekanizmasina sahip olmasi gerekmektedir.

Test Yetkilendirmesi

Bir etkinligi dizenleme izni etkinligi dizenleyen kurulusun bagh oldugu yetkili cati
organizasyon (FCI-NCO) tarafindan verilir.

Tim Arama ve Kurtarma (SAR) Ekip etkinlikleri, yalnizca en az 4 takimin katilimiyla ve en az
bir uzmanlk alaninda (F, FL, T, U, L) gerceklestirilmelidir.
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Test Organizasyonu

Test Yoneticisi test etkinliginin organizasyonundan sorumludur. Yarismanin hazirlanmasi ve
yiuritilmesi icin gerekli tiim isleri yénetir ve denetler. Ozellikle hakem ile birlikte itaat ve
ceviklik egzersizleri icin parkur diizeninin olusturulmasini saglar.

Test Yoneticisi, test stiresince hakemin hizmetinde olmalidir. Etkinlik baslamadan en az 14
glin 6nce hakeme atanmasi gerekmektedir.

Sorumluluk

Kopek idarecisi, Takim Yarismasi sirasinda meydana gelebilecek herhangi bir kaza
durumunda kendisi ve kdpegi icin sorumludur.

Kopegin sahibi, kopeginin neden oldugu her tirli yaralanma veya hasarin masraflarini
karsilamakla yukamlidir. Bu nedenle, kopek idarecisi olarak bu tiir durumlara karsi
sigortali olmalidir.

Hakem, organizatér veya Ekip Lideri tarafindan verilen tim talimatlar, idarecinin kendi riski
altinda kabul edilmeli ve gonilli olarak uygulanmalidir.

Yetkili merciler tarafindan talep edilen asilarin yapildigini gésteren resmi asi belgesi (as!
karnesi), test dncesinde hakeme veya Test YOneticisine talep edilmesi halinde ibraz
edilmelidir.

Yas Siniri

Kopek, yarismanin ilk glind itibariyla en az 20 aylik olmalidir.

Mizag Kontrolii

Hakem, kdpegin mizacini testin basinda ve tiim test sliresince gézlemlemelidir. Agikg¢a
yetersiz mizag belirtileri gésteren bir képek diskalifiye edilmelidir ve bu durum skor
defterine not edilmelidir.

Mizag kontrolli asagidaki unsurlari kapsar:

e Kopegin yabancilar karsisinda gliveni ve sakinligi.

e Beklenmedik rahatsiz edici durumlar karsisinda képegin guiveni ve sakinligi.

e Uzun ¢alisma sireleri, birden fazla kopegin es zamanli galismasi, asiri sicak
veya soguk hava kosullari, toz ve duman olmasi, asiri glirilti maruziyeti,
glcli ve rahatsiz edici kokular gibi zorlayici durumlar karsisinda dayanikliligi.

o Silah sesine karsi asiri hassasiyet, sinirlilik ve buna bagli saldirganlik, genel
agresif egilimler, asiri korku gibi diger mizag yetersizliklerinin belirlenmesi.
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Katilimcilarin Gorevleri

Ekip lideri, kurtarma kopegi ekibinin kayit islemlerini zamaninda tamamlamali ve ekip
hakkinda detayl bilgileri (kopek idarecisi ve kopek) saglamalidir. Kurtarma kopegi
ekibinin varisinda herhangi bir gecikme olmasi durumunda, ekip lideri bunu derhal
Test Yoneticisine bildirmelidir.

Ekip, her gorev icin baslangi¢c pozisyonunda kdpeklerini tasmali halde tutarak giris ve
cikis islemlerini tamamlar. Yarismaya katilan her ekip tyesi, belirli alistirmalar icin
uygun ekipman ve kiyafetlerle hakeme kaydini yaptirmahdir.

izin Verilen Yardimci Ekipmanlar

Asagidaki ekipmanlar, 6zellikle koku galismasi sirasinda arama gorevine taktiksel
destek saglamak amaciyla kullanilabilir:

e Didiik: Faaliyetin baslamasindan 6nce, hakeme dudik sesinin kullanilacagi
bildirilmelidir.

e Telsiz Ekipmani: Burun ¢alismasi sirasinda dinleme amaciyla kullanilacak olan
cihazdir. Ek bir cihaz hakeme teslim edilmelidir.

e Tanimlayici goglis tasmasi veya zincir tasma: Isiklar veya zil kullanimina izin verilir.

e Suveya sunger.

Puan Defteri

Puan defteri, her test katilimcisi i¢in zorunludur. Testlerden 6nce Test Organizasyon
Ofisine teslim edilmelidir. Test puanlari, Test Organizasyon Gorevlisi tarafindan
kaydedilecek ve hakem(ler) tarafindan onaylanarak imzalanacaktir.

Bir test, sonuglarin acgiklanip puan defterine islenmesi ve kopek idarecisine iade
edilmesiyle tamamlanmis sayilir. Yarisma egzersizinin herhangi bir nedenle erken
sonlandirilmasi  durumunda, bu durum acgiklamasiyla birlikte puan defterine
kaydedilmelidir.

Puanlama
Performanslar sayisal olarak degerlendirilir ve yalnizca tam puanlar verilir.

Bununla birlikte, bireysel alistirmalar igin kesirli puanlar verilebilir. Eger bir
alistirmanin nihai sonucu matematiksel olarak tam bir puan olusturmazsa, bu puan
gorevin genel izlenimine bagh olarak yukari veya asagi yuvarlanir.

Siralama, elde edilen toplam puanlara goére belirlenir. En yiiksek puana sahip takim
kazanan olur. Ayni puani alan takimlar, siralamada esit olarak yer alir.
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Puan Tablolari ve Formlar

Sonuglar, testi diizenleyen gati organizasyonun yonetmeliklerine uygun olarak iletilmeli

ve belgelenmelidir.

Miikemmel (v)
Maks Min
100% 96%
50- 50
10,0 - 10,0
15,0 - 14,5
20,0-19,5
30,0-29,0
40,0 38,5
50,0 48,0
60,0 57,5
70,0 67,0
80,0 76,5
100 96,0
200 191,0
300 286,0
400 - 380
600 -570

Hakemler

Cok lyi (sg)
Maks Min
95% 90%
4,5 4,5
9,590
14,0 13,5
19,0 18,0
28,5 27,0
38,0 36,0
47,5 45,0
57,0 54,0
66,5 63,0
76,0 72,0
95,5 90,0
190,5 180,0
285,5 270,0
379-360
569 - 540

ivi (8)
Maks Min
89% 80%
4,0 4,0
8,5 8,0

13,0
17,5
26,5
25,5
44,5
53,5
62,5
71,5
89,5

179,5 160,0
269,5 240,0

12,0
16,0
24,0
32,0
40,0
48,0
56,0
64,0
80,0

359-320

539 -

480

Tatmin Edici (b)
Maks Min
79% 70%
35 35
75 7,0
11,5 10,5
15,5 14,0
23,5 21,0
31,5 28,0
39,5 35,0
47,5 42,0
55,5 49,0
63,5 56,0
79,5 70,0
159,5 140,0
239,5 210,0
319-280
479 - 420

Yetersiz(m)
Maks Min
69% 0%
300
6,50
10,0 0
1350
205 0
2750
3450
4150
485 0
55,5 0
69,5 0
139,5 0
209,5 0
279-0
419-0

Arama ve Kurtarma Kopegi Ekip Testleri, yalnizca organizatoriin ¢ati kurulusu olan FCI-
NCO tarafindan onaylanmis uluslararasi FCl hakemleri tarafindan gergeklestirilebilir.

Bir hakem bir glinde en fazla 8 saat degerlendirme yapabilir. Bunun 6tesinde,
organizatoriin c¢ati kurulusuna ait tiim hakemlik kurallari ve yonetmelikleri gecerlidir.

Hakem kararlari kesindir.
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Genel Kisaltmalar

FCl

IRO
FCI-NCO
NRO
SAR

SAR Team
F,

FL,

T,

L

U

0&D
O&D-L,
HzZ/VC,

SZ/HD,

T,
™,
FHL,
GL,
L,
DH,

RDT

Fédération Cynologique Internationale
International Search and Rescue Dog Organisation
FCl Ulusal Kbpek Organizasyonu

Ulusal IRO Képek Organizasyonu

Arama ve Kurtarma

Arama ve Kurtarma Takimi
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Sesli Komut
Gorsel Komut
Gozetmen
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izi Olusturan Kisi
Grup Lideri
Takim Lideri
idareci

Kopekli Arama Timi
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Yarismanin Yapisi
Arama ve Kurtarma Képegi Takim Sinavinin yapisi, organizatoriin takdirine baghdir.

Bir testte en az bir itaat ve Ceviklik ve en az bir koku ¢alismasi egzersizi bulunmalidir. Bunun
yani sira koku calismasi egzersizlerinin sayisi, se¢cimi ve siralamasi tamamen organizatorin
inisiyatifindedir.

Koku calismasi egzersizleri birden fazla kez tekrarlanabilir. Egzersizlerin bilesimi ve siralamasi
belirli bir semaya gore degil, organizatérin imkanlari ve katihmcilardan makul olarak
beklenebilecek seviyeye uygun sekilde katilimcilar icin en eglenceli ve ilgi gekici olacak
bicimde diizenlenmelidir.

0&D Egzersizi — itaat ve Ceviklik
T Egzersizi — Enkazda Arama

FL Egzersizi — Alan Arama

F Egzersizi — iz Takibi

Cigda arama gorevleri, koku c¢alismasinin  diger bolimlerinden ayri  olarak
gerceklestirilmelidir. Bu sinavlar, Cigda Arama icin itaat ve Ceviklik ve en az bir ¢cigda arama
(L) egzersizinden olusur.

O&D-L Egzersizi — Cigda Arama icin itaat ve Ceviklik
L Egzersizi — C1g Arama

Kurtarma kopegi ekip testleri ayni anda baslayabilir ve hangi ekibin hangi egzersizle
baslayacagini belirlemek igin kura ¢ekimi yapilir.

Bir giin iginde dort egzersiz (1 x itaat ve Ceviklik, 3 x Koku Calismasi) diizenlenebilir.
Egzersizler arasindaki mola siirelerine bagli olarak, maksimum 14 kurtarma koépegi ekibi bir
glinde test edilebilir.

Egzersiz — itaat ve Ceviklik (O&D)

itaat, bircok egzersizin ve durumun ¢ézilmesi ile kurtarma kdpegi idarecisi ve kdpegi
arasindaki is birligi icin mutlak bir gerekliliktir. Ayni sekilde kopegin gevikligi, hareket
glvenligi ve farkli gercek durumlara miimkiin oldugunca asina olmasi gereklidir.

Egzersizlerin secimi bu béliimde bir kurtarma kdpeginden beklenen en 6nemli
gereksinimlere dayanmaktadir. itaat ve ceviklik béliim{, iki hakem tarafindan degerlendirilir.
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Toplam Maksimum Puan: 200 Puan

Egzersiz 1: Tasmasiz Yurime — 3 x 10 Puan

Egzersiz 2: Mesafe Kontrolii — 3 x 10 Puan

Egzersiz 3: Kucakta Tasima — 3 x 10 Puan

Egzersiz 4: At Getir — 10 Puan

Egzersiz 5: Dengesiz Tahta — 10 Puan

Egzersiz 6: Yatay Merdiven — 10 Puan

Egzersiz 7: Salincak — 10 Puan

Egzersiz 8: Tinel — 10 Puan

Egzersiz 9: Uzaktan Yonlendirme — 10 Puan

Egzersiz 10: Dikkat Dagitici etmenler Pozisyonunda Bekleme — 3 x 10 Puan
1-10 arasi egzersizler: Grup Liderinin Koordinasyonu — 10 Puan

1-10 arasi egzersizler: Kdpekli Arama Timinin Genel Uyumu — 10 Puan

Genel Kurallar
Test hakemne kendini tanitma vyani giris ve cikis islemleri, kdpekler tasmali halde
yapilmahdir. Yalnizca tek ve uygun bir tasma kullanimina izin verilir.
Takim, dortli sira halinde yirtimelidir; Grup Lideri (GL) en solda, diger lyeler ise saginda yer
alir. Képeklerin siralamasi grup lideri tarafindan belirlenebilir, ancak tim itaat ve ¢eviklik
egzersizi boyunca ayni kalmalidir.
Grup lideri ekibini yonlendirir ve onlara komut verebilir.
Tasmasiz ylriyus, Mesafe Kontrol(, Kucakta Tasima ve Teslim Etme ile Yat Bekle Egzersizleri
grup galismasi olarak gergeklestirilir.
Bir egzersizi yerine getirmek icin kullanilacak komutlar kdpek idarecisinin tercihine baglidir,
ancak kisa bir sesli komut olmalidir. Képegin adinin komutla birlikte kullanilmasi da sesli
komut olarak sayilir.
Gorsel komutlar yalnizca agik izin verildiginde kullanilabilir.
Eger kopek egzersizi tamamlamak icin ikinci bir komuta ihtiyag¢ duyarsa ¢alismanin
derecelendirilmesi iki kademe dusrulir.
Kopekler egzersizleri hizl ve istekli bir sekilde tamamlamalidir. Her egzersiz baslangig
pozisyonunda baslar ve biter.
Egzersizler arasindaki gecis asamalari degerlendirmeye alinmaz. Egzersizler arasinda kopegi
kisa siireli motive etmek ve bir egzersiz tamamlandiktan sonra kopegi 6vmek serbesttir. Bir
sonraki egzersiz baslamadan 6nce baslangi¢ pozisyonuna gecilmelidir.
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Baslangi¢ pozisyonunda képekler idarecinin sol tarafinda, viicutlari dogrudan ileriye doniik
ve idarecinin diz hizasini gegmeyecek sekilde oturmalidir.

On pozisyondan baslangi¢ pozisyonuna gecerken képekler ya dogrudan oturma pozisyonuna
gecebilir ya da kdpek idarecisinin etrafinda yarim tur dénis yaparak bu pozisyonu alabilir.
Her egzersizin baslamasi icin hakem komut verir.

Egzersiz 4 — 9'un siralamasi sabittir.

Her iki egzersiz (Egzersiz 4 ve 5, Egzersiz 6 ve 7, Egzersiz 8 ve 9) bir blok halinde her képek
tarafindan tamamlanmalidir. Grup Lideri, hangi takimin hangi gérev blogunu yapacagini
belirler.

Baslangi¢ pozisyonlari, serbest ylriyls, mesafe kontrol, yat bekle ve engel mesafeleri (her
engelden 70 cm — 2 adim uzaklikta) isaretlenmelidir.

Performans Kurallan
Tasmasiz Yiriiylis 3 x 10 Puan
Egzersiz Gereksinimleri:
Egzersiz, en az 50 x 70 metre blyukliglinde ¢im bir alanda gergeklestirilmelidir.

Tasmasiz ylriyUs icin belirlenen diyagrama uyulmalidir. Ancak yerel kosullara bagli olarak
hakem yalnizca agilarinin yoniini degistirme yetkisine sahiptir. Bu degisiklik, tim test
katilimcilari igin ayni olmalidir.

Grup en az dort kisiden olusmali ve icinde tasmali iki képek (biri erkek, biri disi) bulunan iki
kopekli grup bulunmalidir. Grup, saat yoninde dairesel hareket etmelidir.

Kopek idarecisi igin izin Verilen Komutlar:

Kopek idarecisi, "takip" (heel) komutu igin kisa bir sesli komut veya gorsel komut kullanabilir.
Bu komutlar egzersizin baslangicinda ve tempo degisikliklerinde verilebilir.

Egzersizin Uygulanisi:

Grup lideri, grubunu yonlendirir ve tasmanin agilmasi, donisler, tempo degisiklikleri ve
durma igin temel komutlari verebilir.

Koépek baslangi¢ pozisyonundan itibaren idarecisinin "takip" (heel) sesli komutuna dikkat
etmeli ve komuta istekli ve dogrudan uymalidir. Képegin kirek kemigi idarecinin diz hizasini
gecmeyecek sekilde ilerlemeli ve durdugunda bagimsiz ve hizli bir sekilde dik oturmalidir.

Egzersizin basinda 1 Grup Lideri ve 3 Kdpek idarecisi takimindan olusan grup, durmadan diiz
orta hat boyunca normal tempoda 50 adim atmalidir. Geri déniis yapildiktan ve 10-15 adim
daha normal tempoda yirindiikten sonra, ekip en az on adim boyunca hem kosu hem de
yavas tempo yiriyusleri sergilemelidir. Kosudan yavas tempoya gecis aniden yapilmali ve
arada normal tempoda adim atilmamalidir.
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Takim, birka¢ adim normal tempoda ilerledikten sonra, ilk kdseyi 20-25 adim boyunca tempo
degistirmeden yiriyerek devam eder. Ardindan, ikinci kése 25-30 adim boyunca
tamamlanir, donis yapilir ve 10-15 adim normal tempoda yiriindiikten sonra baslangi¢
pozisyonu alinir. Takim bir kez daha 10-15 adim normal tempoda ilerledikten sonra bir kose
doner, 20-25 adim normal tempoda yuriyerek tekrar orta hatta ulasir ve yeniden baslangig
pozisyonunu alir.

Grup icinde Yiiriiyiis: Uygun bir alanda 2,0 m ve 3,0 m yarigapinda iki gemberin yere
cizilmesi 6nerilir. Grup, ic cemberin icinde kalirken, kopek idarecisi dis gember boyunca
hareket eder. Boylece kdpek idarecisi ile grup arasinda 1,0 m mesafe korunur.

Baslangi¢ pozisyonundan itibaren, her Képekli Arama Timi tasmasiz olarak, grubun (i¢
cember) cemberine yakin bir mesafeden gecer. Gegis disaridan baslayarak ve saat yoninin
tersine normal tempoda gerceklestirilir. Boylece, test edilen her kdpek, grup tarafindan
getirilen diger kopeklerle dogrudan karsilasir.

Kopekli Arama Timi bir noktada durur, bu sirada grup hareket etmeye devam eder ve en az
bir kdpekli kisi Kopekli Arama Timinin yanindan gecer.

Grup saat yoninde bir cember halinde hareket etmeye devam eder.

Baslangi¢ pozisyonundan itibaren képekli arama timi, grubun ¢cemberine yakin bir
mesafeden, disaridan baslayarak ve saat yoniiniin tersine normal tempoda ilerler. Bu gegis
sirasinda test edilen kdpek, grup tarafindan getirilen diger kopeklerle dogrudan karsilasir.

Kopekli Arama Timi belirlenen bir noktada durur, bu sirada grup hareket etmeye devam
eder ve en az bir kisi Képekli Arama Timinin yanindan geger.

Koépek idarecisi, sekiz rakami ¢izecek sekilde kopegini grup icinden normal tempoda ydardtar.
Orta noktada durur ve kdpegi komutsuz olarak baslangi¢ pozisyonunu alir. Képekli Arama
Timi daha sonra gruptan normal tempoda ayrilarak bu bolimd, grup liderinin belirledigi
siraya uygun sekilde baslangic pozisyonuna gecerek ve kdpegi tasmasiz olarak tamamlar.

Degerlendirme:

Kopegin ileriye dogru kosmasi, yana sapmasi, geride kalmasi, yavas veya teredditli
oturmasi, isteksiz bir tutum sergilemesi, ek sesli komutlar, el isaretleri veya kdpek
idarecisinden fiziksel yardim almasi diisiik puan almasina sebep olur.

Kopek silah sesine karsi asiri hassasiyet, endise veya saldirganlik gosterirse testten diskalifiye
edilir. Eger kopek atis sesine duyarli tepki verirse veya huzursuz olursa, ancak idarecisinin
kontrolii altinda kalmaya devam ederse, bu durum kabul edilebilir.

Sadece her tirlt guriltiye ve silah sesine kayitsiz kalan képekler tam puan alabilir.

Mesafe Kontrolii 3 x 10 Puan
Egzersiz Gereksinimleri:
Koépek idarecisi igin izin verilen komutlar:

Hareket sirasinda ve bitiste, baslangi¢ pozisyonuna gecgerken yalnizca bir kez sesli ya da
gorsel komut verilebilir.
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Geri ¢agirma icin bir sesli ve/veya gorsel komut.
Otur komutu igin bir sesli ve/veya gorsel komut.
Yat komutu icin bir sesli ve/veya gorsel komut.

Kalk komutu icin bir sesli ve/veya gorsel komut.

Egzersizin Uygulanisi:

Egzersiz, U¢ kopekli arama timi tarafindan senkronize sekilde ancak paralel gizgiler tGzerinde
olmadan ekip liderinin komutuyla gerceklestirilmelidir (bkz. Sema 2).

Grup lideri grubunu yonlendirir ve tasmanin ¢oziilmesi, kopeklerin birakilmasi, grup lideri
tarafindan verilen komutlar, képeklerin geri cagrilmasi, bekle, yat, tekrar ¢cagirma ve
baslangi¢ pozisyonu icin temel komutlari verebilir.

Grup lideri, slireci kopekli arama yimi ile birlikte ylrGtiir ve kopekler birakildiginda ayakta
kalir. Bu noktadan itibaren grubunu yonetmeye devam edebilir.

Baslangi¢ pozisyonundan itibaren, Grup Lideri ve ii¢ Képek idarecisi, képekleri tasmasiz
olarak takip pozisyonunda diz bir hat boyunca yurir. Yaklasik 10-15 adim sonra, kdpekler
"Otur" sesli ve/veya gorsel komutuna hemen yanit vererek oturmalidir. idareciler
tempolarini degistirmemeli veya arkalarina bakmamaldir.

Dz bir hat boyunca yaklasik 40 adim daha yirudikten sonra idareciler durur ve képeklerine
doner. Hakemin komutuyla, Grup Lideri ve idareciler, kbpeklerini bir sesli ve/veya gorsel
komut ile geri cagirir.

Képek mesafenin yaklasik yarisini hizli ve istekli bir sekilde kat ettiginde, kopek idarecileri
"Yat" sesli ve/veya gorsel komutu verir. Képekler hemen yatis pozisyonuna gegmelidir.
Hakemin bir sonraki komutunda ve grup lideri koordinasyonu ile, kopekler "Kalk" sesli ve/
veya gorsel komutuna yanit vererek yerlerinde kalmalidir.

Hakem ve Grup Liderinin bir sonraki komutuyla idareciler, kopeklerini "Gel" ksesli ve/veya
gorsel komutu ile tekrar geri cagirir. Kopekler istekli ve hizli bir sekilde gelmeli ve hemen
idarecilerinin 6niinde oturmaldir.

Son olarak kdpekler sesli ve/veya gorsel komut ile baslangi¢ pozisyonuna geri dénmelidir.

Degerlendirme:

Egzersiz sirasinda yapilan hatalar, oturma, yatma veya kalkip bekleme esnasinda yavas,
huzursuz veya gecikmeli tepki verilmesi, cok yavas gelme veya ¢ok erken oturma durumlari
puan kaybina sebep olur.

Kopek istenen pozisyon disinda bir pozisyon alirsa, her seferinde 2 puan disirilecektir.

Kucakta Tasima 3 x 10 Puan
idareci kdpegini tasiyabilmelidir.

Eger idareci bunu yapamazsa, bir asistan kdpegi masadan alarak tasir ve teslim eder. idareci
asistanla birlikte yurir, ayni pozisyonda kalr ve teslim islemi tamamlandiktan sonra
egzersizin geri kalanini kendisi tamamlar.
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Egzersiz Gereksinimleri:
Baslangi¢ pozisyonu: Kdpekler yerden veya daha yiiksek bir noktadan alinabilir.

3 tasima asistani bulunmalidir.

Koépek idarecisi igin izin Verilen Komutlar

Baslangi¢ pozisyonu, "Gel" ve "Baslangi¢ pozisyonu" komutlari igin sesli veya gorsel komut
kullanilabilir.

Egzersizin Uygulanisi:

Egzersiz boyunca grup lideri diiz bir hat Gizerinde yirimelidir. Grup lideri solda, t¢ kopekli
arama timi ise saginda yer alir.

Baslangi¢ pozisyonundan itibaren idareciler kdpeklerini kaldirmayi kolaylastiracak bir
baslangic pozisyonu aldirmak icin sesli veya gérsel komut kullanabilir. idareciler ile képekleri
arasindaki mesafe kontroli hata olarak degerlendirilmez.

Kopekler yiikseltilmis bir konumdan alinabilir, ancak grup lideri egzersizin dizenli ve
sorunsuz ilerlemesini saglamakla sorumludur.

idareciler kdpeklerini diiz bir hat boyunca 10 metre tasiyarak asistanlara teslim ederler. Ekip
Lideri ve idareciler hareketsiz dururken, tasima asistanlari kopekleri 10 metre daha taslyip
yere birakir. Kdpekler, hakem ve Ekip Liderinin talimatiyla Képek idarecileri tarafindan sesli
veya gorsel komut ile cagrilana kadar yerlerinde kalmalidir. Képekler, hizli ve istekli bir
sekilde gelmeli ve idarecilerinin 6nline yakin bir sekilde oturmalidir. Sesli veya gorsel komut
ile baslangic pozisyonuna geri donmelidirler.

Kopekler idarecilerine veya asistana karsi herhangi bir agresyon gostermemelidir. Tasinirken,
kopegin kuyrugunu serbestce hareket ettirebilmesi yani kuyrugun acikta birakilmasi
gerekmektedir.

Degerlendirme:

Eger kdpeklerden biri is birligi yapmazsa, tasinirken huzursuz olursa, hirlarsa veya yere
birakildiginda uzaklasirsa bu durum puan kaybina sebep olur.

Eger kopeklerden biri yere atlayarak inerse, bu képek icin egzersize 0 puan verilecektir.

Kdpeklerin Kdpek idarecisine veya asistana karsi asiri korkaklik veya agresyon géstermesi,
diskalifiye edilmesine yol acacaktir.

At Getir 10 Puan
Egzersiz Gereksinimleri:

Uygun nesneler, glinliik kullanim esyalari olmalidir ve maksimum boyutlari bir ayakkabi
buyukluginde olmalidir. Bu nesneler ahsap, deri, hafif metal, tekstil, plastik ve/veya
bunlarin kombinasyonu malzemelerden yapilmis olmalidir. Cekistirme oyuncaklari,
oyuncaklar veya benzer nesneler, glinllik kullanim esyasi olarak kabul edilmez. Hazirlanmis
nesnelere (sarilmis eldivenler veya diger birlestirilmis esyalar) izin verilmez.
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Organizator, en az 5 adet at getir nesnesi saglayacaktir.
Boyutlar: uzunluk 10-20 cm, genislik 5-10 cm, kalinlik 3-6 cm, cevresi yaklasik 3-6 cm.

Hakem test etkinliginin basinda tiim katihmci kopekli arama timleri igin organizatér
tarafindan saglanan nesnelerden birini seger ve tiim képekli arama timleri icin ayni nesne
kullanilir.

izin Verilen Komutlar:

"Getir", "Birak" ve "Baslangi¢ Pozisyonu" icin sesli veya gorsel komut kullanilabilir.

Egzersizin Uygulanisi:

Egzersiz baslamadan once idareci ve kdpegi, nesneyi bulundugu noktadan alir ve ardindan
baslangi¢ pozisyonunu alir.

Baslangi¢ pozisyonundaki kdpek idarecisi, hakemin talimatiyla glinlik kullanim esyalarindan
birini yaklasik 10 adim uzakliga firlatir. "Getir" sesli komutu, atilan nesne tamamen durana
kadar verilemez. Kdpek tasmasiz olarak idarecisinin yaninda otururken, "Getir" sesli veya
gorsel komut ile kosarak nesneyi almali, hizlica geri getirip idarecisinin hemen 6niinde
oturmalidir. Kbpek nesneyi agzinda tutarken, kisa bir stire agzinda tuttuktan sonra, idareci
"Birak" komutuyla nesneyi agzindan alana kadar agzinda tutmahdir.

Kopegin baslangi¢ pozisyonuna dénmesi igin sesli veya gorsel komut verilmelidir.
idareci egzersiz boyunca konumunu terk edemez.

Egzersiz baslangi¢ pozisyonunda tamamlanir. Ardindan képekli arama timi nesneyi aldigi
noktaya geri goturur.

Degerlendirme:

Nesnenin ¢ok kisa bir mesafeye atilmasi, idarecinin konumunu degistirmeden yardimci
olmasi, baslangi¢ pozisyonundaki hatalar, yavas kosma, nesnenin alinmasinda yapilan
hatalar, yavas donis, nesnenin dislirilmesi, nesneyle oynamak veya cignemek, idarecinin
capraz pozisyonu, ¢cok erken oturma hatalari ve bitiris hatalari igin puan duslrilecektir.

Eger idareci egzersiz tamamlanmadan konumunu terk ederse veya kdpek nesneyi
getirmezse, bu egzersiz 0 puan ile degerlendirilir.

Sabit Olmayan Tahtadan Gegis 10 Puan

Egzersiz Gereksinimleri:

Engel:

Ahsap tahta: Uzunluk yaklasik 4 m, genislik yaklasik 0.30 m, ylikseklik yaklasik 0.04 m
2 adet ayni boyutta varil/tekerlek: Cap yaklasik 0.40 m

Tahta kosu yonline paralel olarak yerlestirilmelidir.
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idareci igin izin Verilen Komutlar:

"Cik" icin sesli ve/veya gorsel komut

"Dur" i¢in sesli komut

Her "Devam Et" icin sesli ve/veya gorsel komut
Egzersizin Uygulanisi:

idareci kdpegiyle birlikte engelden iki adim uzaklikta baslangic pozisyonunu alir. "Cik" sesli
ve/veya gorsel komut ile kopek tahtaya gikar ve "Dur" sesli komutuyla hemen hareket
yoninde durmali, oturmali, yatmali veya ayakta durmalidir.

Hakemin komutuyla, kopek idarecisi kopegiyle birlikte yirir ve képegine "Devam Et" sesli
veya gorsel komutunu verir ve parkurun sonuna kadar ilerler. Képek sonunda bagimsiz
olarak durmali, oturmali, yatmali veya ayakta durmalidir.

Hakemin komutuyla, kdpek idarecisi kopegine "Devam Et" sesli veya gorsel komutunu verir
ve parkurun birkag adim ilerisine gider. Orada durur ve kdpegi komutsuz olarak baslangig
pozisyonunu almalidir.

Kopek tahtanin tamamini korku veya asagi inme istegi gostermeden gecmelidir.
Degerlendirme:

Teredditli ¢ikma ve yirime, durmada hatalardan uygun sekilde puan disilar.

Yatay Merdiven 10 Puan

Egzersiz Gereksinimleri:
Parkur: Sabit ahsap merdiven, yatay, rapmal

Merdiven: Uzunluk yaklasik 4 m, genislik yaklasik 0.50 m. Merdiven basamaklari 0.30 m
arayla yerlestirilmis olup, basamaklar 0.05 m genisligindedir.

iki destek: Yiikseklik yaklasik 0.50 m

Rampa: Uzunluk 1.20 m, genislik 0.50 m, erisimi kolaylastirmak icin ¢apraz destekler
kullanilabilir.

Kopek idarecisi i¢in izin Verilen Komutlar:

"Cik" igin sesli ve/veya gorsel komut

"Baslangic pozisyonu" i¢in sesli veya gorsel komut
Egzersizin Uygulanisi:

idareci engelden iki adim uzaklikta baslangic pozisyonunu alir. Sesli ve/veya gérsel komut ile
koépek rampayi tirmanarak merdivene ¢ikmali, komutsuz bir sekilde merdiveni gegip son
basamaga ulasmali ve orada durmalidir.

idareci képegin 6n ayaklari ilk basamaga ulasinca harekete baslar ve képege veya ekipmana
dokunmadan yanindan yiruyebilir.

Merdivenin sonunda kdpek idarecisi kopegi kucagina alarak asagi indirir ve képegi dniline
oturtur. Képegi baslangi¢ pozisyonuna almak igin sesli veya gorsel komut verir.
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Degerlendirme:

Tereddtll veya asiri aceleyle parkura ¢ikma veya gecis, merdivende belirsiz durus,
merdiven basamagina tek adim atma veya merdivenin sonuna ulasmama durumlarinda
puanlar dislirtlecektir.

Eger kdpek egzersizin biyik kisminda merdiven diregini kullanir, ¢ok belirsiz bir durus
sergiler, basamaklar arasinda diiserse veya kdpek idarecisinden yardim alirsa, egzersiz
tatmin edici olmayan olarak derecelendirilecektir.

Eger kopek merdivenden asagiya atlar ise egzersize 0 puan verilecektir.

Salincak 10 Puan

Egzersiz Gereksinimleri:

Parkur:

Salincak, iki destek yapisi (ayak) ve ip veya zincirle asilmis bir kalas ile yapilir. Ayrica iki
rampa parkura baslangi¢ ve bitis noktalari olarak kullanilir. Kalas, ayaklara asilidir ve
sallanmalidir.

Ayni boyutlara ve hareketlilige (uzunlamasina ve yanlamasina yonlerde) sahip benzer yapilar
da izinlidir.
1 kalas: Uzunluk yaklasik 3.0 m, genislik yaklasik 0.30 m, yerden yiikseklik 0.40 m

Baslangi¢ ve bitiste her biri bir ¢ikis rapmasi olmak Uzere, kalas tzerine ¢ikmak igin rampalar
bulunmaldir.

Baslangic ve Gegis:

2 ayak: Uzunluk yaklasik 1.5 m, genislik yaklasik 0.30 m
Yerden yikseklik 0.35 m

Baslangic ve bitiste capraz destekler kullanilabilir.

izin Verilen Komutlar:

"Cik" icin sesli ve/veya gorsel komut; "Dur" igin sesli komut; Her "Devam Et" icin sesli ve/
veya gorsel komut.

Egzersizin Uygulanisi:

idareci képegi tasmasiz olarak salincagin déniinde baslangic pozisyonunda oturtur (2 adim).
"Cik" sesli ve/veya gorsel komutu ile kbpek, baslangi¢c rampasindan tirmanmali, tahtaya
¢ctkmali ve sesli komutla hemen durmalidir.

Hakemin talimatiyla, kopek idarecisi kopegi ylrirken yakalar, "Devam Et" icin sesli veya
gorsel komutunu verir. Képegiyle birlikte kalasin sonuna kadar gider ve orada komutsuz bir
sekilde dururlar.

Hakemin talimatiyla idareci kopegine "Devam Et" icin sesli veya gorsel komutunu verir.
Kdpek inis rampasindan iner. idareci ve képek parkurun birkac adim ilerisine yiiriirler. Orada
dururlar ve képegi komutsuz olarak baslangi¢ pozisyonunu almalidir.
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Kopek, kalasin tamamini korku veya sigrama géstermeden gegmelidir.

Degerlendirme:

Teredditll veya asiri aceleyle parkura ¢ikma, teredditlii veya korku belirtileriyle ylriime,
belirsiz durus veya sicrama egilimi, teredditle pozisyon alma, glivensiz ve/veya telash
davranis veya yetersiz koordinasyon puan kaybina sebep olur.

Eger kopek, ilk yaridan sonra atlarsa, egzersiz tatmin edici olmayan olarak
derecelendirilecektir. Eger kdpek ilk yarida atlarsa egzersize 0 puan verilecektir.

Tunel 10 Puan

Egzersiz Gereksinimleri:
Parkur:
Sabitlenmis, yikseklik 0.50 m, uzunluk 3 m;

Branda: yumusak malzeme, uzunluk 3 m.

Koépek idarecisi igin izin Verilen Komutlar:
"Geg" icin sesli ve/veya gorsel komut;
"Dur" igin sesli komut;

"Baslangic pozisyonu" icin sesli ve/veya gorsel komut.

Egzersizin Uygulanisi:

idareci engelden iki adim uzaklikta baslangic pozisyonunu alir. "Geg" sesli ve/veya gorsel
komutu ile kopekler parkurdan gecmelidir. Kbpek parkurdan ¢iktiktan sonra, "Bekle" sesli
komutuna uygun olarak oturur, yatar veya ayakta durur.

Hakemin komutuyla idareci kopegine gider ve kopegini "Baslangi¢ pozisyonu" sesli veya
gorsel komut ile baslangi¢ pozisyonuna yerlestirir.

Degerlendirme:

Tinele girerken ve gegerken tereddit, ayrica dar alanda uzun siire kalmak puan kaybina
sebep olur.

Eger kopek tiinelden ¢gikmazsa egzersiz tatmin edici olmayan olarak derecelendirilecektir.

Fédération Cynologique Internationale (FCI) Arama ve Kurtarma Képekleri TAKIM Sinavlari igin
Uluslararasi Test Kurallari Ceviri: Damla Ozdemir 20



Uzaktan Yonlendirme — 10 Puan
Egzersiz Gereksinimleri:
Ekipman:

1 baslangi¢ noktasi yer isareti

1 orta nokta isareti (kuka)

3 isaretli sehpa, 40 m arayla, sehpa yizeyi yaklasik 1 m x 1 m, maksimum yikseklik 0.60 m
(sehpa, masa veya benzer);

Masalarin sirasini gésteren 6 varyant.

Kopek idarecisi i¢in izin Verilen Komutlar:

"Orta noktaya git (kuka)" icin sesli ve gorsel komut; "Kukada yatmasi" igin sesli komut;
Her "Sehpaya ¢ikma" icin sesli ve gorsel komut;

Her bir sehpaya "Cik / zipla / dur" icin sesli komut; "Gel" icin sesli veya gérsel komut;

"Baslangi¢ pozisyonu" i¢in sesli veya gorsel komut.

Egzersizin Uygulanisi:

Koépegin sehpalara ¢ikis varyanti, Ekip Lideri tarafindan egzersiz baslamadan 6nce kura
cekilerek belirlenir.

idareci képegiyle birlikte baslangic noktasinda baslangi¢ pozisyonunu alir. Hakemin
talimatiyla, konumunu degistirmeden idareci kopegini yaklasik 20 m uzaklikta acgikca
goziiken orta noktaya "ortaya git (kuka)" sesli ve gorsel komut kullanarak génderir. Kdpek bu
noktaya ulastiginda, "Dur" sesli komutu verilir ve kbpek oturur, yatar veya ayakta durmalidir.

Hakemin bir sonraki komutuyla, konumunu degistirmeden kopegini ilk belirlenen sehpaya
"Gonderilen sehpaya ¢ik" sesli ve 6grsel komut kullanarak génderir. "Cik ve bekle" sesli
komutu ile kopek nesnenin lzerine ¢ikmali ve oturur, yatar pozisyonda veya ayakta durarak
beklemelidir.

idareci daha sonra sesli ve gérsel komut ile kdpegini bir sonraki sehpaya génderir. Képek
yine sehpaya ¢ikarak ve oturur, yatar pozisyonda veya ayakta durarak beklemelidir. Bu islem
Uglincl sehpa icin de tekrarlanir.

Kopek tglinci sehpadan "Gel" sesli veya gorsel komut ile idareciye geri ¢agrilmali ve yakin
olarak 6niinde oturmalidir.

"Baslangic pozisyonu" sesli veya gorsel komutu ile kdpek baslangi¢c pozisyonunu almalidir.
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Degerlendirme:

ilk sehpaya veya farkli sehpalara tereddiitle yaklasilmasi, ideal rotadan belirgin sapmalar, hiz
degisiklikleri, masayan teredddtle ¢ikmasi veya belirli bir sehpanin komutsuz olarak terk
edilmesi, birden fazla komut verilmesi veya egzersizin tamamlanmasinda yapilan hatalar igin
puanlar kayiplari olur. Her yonli gérsel komut ile yapilan isaret kabul edilir ve fiziksel yardim
sayllmaz.

Eger kura ile belirlenen sehpa siralamasi takip edilmezse veya idarecini konumunu terk
ederse egzersiz tatmin edici olmayan olarak derecelendirilecektir.

Dikkat Dagitici Unsurlar Altinda Yat Bekle 3 x 10 Puan
Egzersiz Gereksinimleri:

Her erkek ve disi kbpek icin U isaretli alan.

Koépek idarecisi i¢in izin Verilen Komutlar:

"Yat" ve "Bekle" komutlari igin birer sesli veya gorsel komut;
"Otur" i¢in sesli veya gorsel komut.

Egzersizin Uygulanisi:

Egzersiz 3'Un ardindan idareciler, hakem tarafindan belirtilen bir yere gider. Grup liderinin
isaretiyle idareciler kopeklerine sesli yada gorsel komut ile "Yat" komutunu verirler ve
yakinlarinda hicbir nesne birakmadan kdpeklerini yatirirlar. Ug idareci ve Takim Lideri,
hakemin belirttigi sekilde, en az 40 adim uzaklikta ikinci bir yere gider ve kdpege dogru
bakarak hareketsiz dururlar.

Hakemin komutuyla ilk Képek idarecisi kdpegini alir ve Egzersiz 4 ve 5'i gerceklestirir.
idareci, kdpegini belirlenen noktaya tekrar yerlestirir ve takim siralamasina katilir.

ikinci idareci ayni sekilde Egzersiz 6 ve 7'yi gerceklestirir, iclincii idareci ise Egzersiz 8 ve 9'u
gerceklestirir.

Her bir kdpek, idarecisinin miidahalesi olmadan sessizce beklemelidir. Bu sirada Egzersiz
4'ten 9'a kadar olan alistirmalar sahada olan diger ekip tarafindan uygulanmaktadir.

Hakemin komutuyla takim, kdpeklerinin yanina geri déner ve hakemin bir sonraki komutuyla
ve Takim Liderinin isaretiyle, idareciler "Otur" komutunu verir. Kdpekler hizl bir sekilde dik
oturmalidir.

Degerlendirme:

Eger kdpek huzursuz bir sekilde yatarsa, cok erken kalkarsa / oturursa veya idarecisine
yaklasmaya baslarsa puanlari diistiriilecektir. Ayrica idarecisinin huzursuz davranislari veya
gizli yardimlar da puan kaybina sebep olacaktir.
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Egzersiz kdpek belirlenen yerinde yatmak yerine ayakta durur veya oturursa tatmin edici
olmayan olarak degerlendirilecektir.

Eger kopek bulundugu yerden 3 metreden fazla uzaklasirsa o kopegin egzersizi 0 puan ile
degerlendirilecektir.

Bu test bolimi takim egzersizleri bitirip ¢ikis yapmadan, hakem puanlari agikladiginda
tamamlanmis sayilir.

Enkazda Arama Egzersizi
Takim, kullanacagi araglar ve ¢6ziim taktikleri acisindan serbesttir.

Birden fazla kopek ayni anda arama yapabilir ve bulabilir. Grup lideri her bir arama
kopeginin gorevlendirilmesi ve yedege alinmasina karar verebilir. Arama c¢alismasi sirasinda
Uc kopegin de kullanilmasina 6zen gosterilmelidir.

Takim Gyeleri birbirleriyle is birligi yapmali ve birbirine destek saglamalidir.
Aramaya hazir kdpek boyun tasmasi veya zincir tasma olmadan arama alanina ¢tkmalidir.
Kopegin kullandigi tepki verme yontemi idarecinin kararina baglidir.

Enkazda arama Ug¢ hakem tarafindan degerlendirilir. Her bir kopek i¢in bir hakem atanir.

Enkazda Arama Toplam Maksimum Puan
Toplam Maksimum Puan: 400 puan

Kazazedeleri Bulma: 100 puan
Takimin is Birligi ve Disiplini: 50 puan
Grup Lideri (taktikler ve bunlarin uygulanmasi): 50 puan

Genel Kurallar
Arama Alani: 5000 m?.

Kazazedeler: 3 kisi, tamamen gizlenmis.

Alan yikilmis veya kismen yikilmis bir bina olabilir ve ¢esitli insaat malzemelerinden
olusabilir. Bir veya birden fazla kattan olusabilir.

Bir enkaz alani, karanhk odalar veya oyuklar, yaklasik 2 m derinlige kadar gomulmus
derindeki saklanma yerleri ve en az 2 m yiikseklikteki yliksek saklanma yerleri icermelidir.

Bina seklinde olan yapilarin aranmasi kurallara aykiridir ancak tekli odalar arama alanina
dahil edilebilir.
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Kopek kazazede ile gorsel ve/veya fiziksel temas kurmamalidir ve kazazedeler miimkun
oldugunca tamamen saklanmalidir. Her bir kazazede arasindaki mesafe, acik bir uyari
yapilmasini miimkin kilmalidir. Saklanma yerleri birden fazla kez kullanilabilir, ancak
saklanma yerleri degistirilirken kdpeklerin yanlis uyari verme riskinden kaginilmalidir.
Kullanilan saklanma yerleri bosaltildiginda tamamen acik sekilde birakilmalidir.

Kazazedeler kopek aramaya baslamadan 15 dakika 6nce saklanmalidir. Kazazedeler hakeme
yardimci olmak i¢in oradadirlar; képek idarecisine ve/veya képege hicbir sekilde yardim
etmeden sessiz kalmalidirlar. Kazazedeler gosterilen saklanma yerlerinden gikarilmasi
zorunlu degildir. Eger hakem bulunan kazazedelerin degistirilmesi talimatini verirse, bu islem
asistanlar tarafindan yapilacaktir.

Dikkat Dagitici Unsurlar: Korlayan ates, ¢alisan motorlar, ¢ekic sesi, davul calma vb.

Asistanlar: Arama alani, ilk arama baslamadan 6nce en az 3 kisi ve test kopegiyle 15 dakika
boyunca ¢apraz gegilecek sekilde kirletiimelidir ve arama egzersizi sirasinda ve hemen
oncesinde en az 3 kisi kopeksiz olarak alani ¢apraz olarak gegip kirletmelidir.

Zaman Siniri: Maksimum 20 dakika.

Hakeme Kendini Tanitma ve Bilgi Almak igin Siire: Maksimum 5 dakika
Son Arama Raporu ve Hakemlere Bilgi Verme Siiresi: Maksimum 5 dakika

Performans Kurallar
Takimin ¢ kopegi de arama galismasi boyunca kullaniimaldir. Grup lideri arama ekibinin her
degisimini belirler ve ayni anda birden fazla képek kullanilabilir.

Kopeki arama timi, arama alanini gérmeyecek sekilde kdpekleriyle birlikte beklemelidir.
K&peki arama timine enkazin bir krokisi verilerek agiklama yapilir. Arama alani gérsel olarak
belirlenmis veya acgik¢ca tanimlanabilir sinirlari olan bir alan olmalidir. Grup Lideri, uygun
gordugl herhangi bir arama sistemini kullanabilir ve istedigi kopegi kullanabilir. Hakem
secilen taktikler hakkinda tam olarak bilgilendirilmelidir.

Kronometre, Grup Lideri ve hakem tarafindan arama igin hazir oldugu kabul edilen takim igin
baslangi¢ sinyali verildiginde baslar.

Grup lideri istedigi yerde kalabilir. Kopek idarecileri grup liderine hakem tarafindan verilen
talimatlar beklemek zorundadir.

idareci bir képek tarafindan verilen uyariyi grup liderine bildirir. idareci arama alanina
girmeden Once grup lideri hakemlere telsiz iletisimi ile kazazedenin bulundugu yeri ve
durumunu bildirmelidir. Hakem idarecinin kdpegin yanina gitmesi igin izin verir.

Grup liderinin komutuyla ve yaninda bulunan hakemin talimatiyla képek idarecisi kopegine
gider.

idareci kendisine verilen izin ile hakem ile birlikte tepki alinan yere gider. Grup liderine
danisilarak yapilmasi da kabul edilebilir.
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Eger yedekte bekleyen kdpek kazazedeyi isaret ederse, bu isaret grup liderine bildirilir ve
grup lideri bunu kendisine atanmis olan hakeme bildirir. Hakem aramaya devam etme izni
verir.

Takim Gyeleri birlikte calismali ve birbirlerini desteklemelidir.

Bir kdpekli arama timi arama alanini terk etmeden yedek olan képek arama timi ¢alismaya
katilamaz. Képek her zaman direkt bir rota kullanilarak alan disina ¢cikmalidir. idareci képegi
arama alaninin disindan tekrar aramaya gondermelidir. Tepki verdigi alandan dogrudan yeni
talimatlar verilmesi yasaktir.

Eger saklanma yerinden ¢ikarilmayan kisi bir kez daha isaret edilirse grup lideri idareci
kopegi geri cagirmak icin komutsuz olarak yonlendirebilir. Grup lideri, bu durumu hakeme
bildirmek zorundadir.

Enkaz aramasi tglincli uyarinin grup lideri tarafindan bildirmesiyle veya maksimum arama
suresi doldugunda sona erer.

Egzersiz, hakemlerin puanlari agiklamasiyla tamamlanir.

Degerlendirme

Bulunan her kazazede i¢in 100 puan verilir. Ancak hakem grup lideri tarafindan
bilgilendirildikten sonra gecerlidir.

Bir kdpegin kazazedeyi acikca taciz etmesi durumunda -50 puan ile degerlendirilir.
Bulunamayan her kisi icin 0 puan alinir.

Bir kdpegin gorevlendiriimemesi, -50 puan ile degerlendirilir.
Her yanlis uyari, -50 puan ile degerlendirilir.
Bir kazazedenin yaralanmasi takimin tiim yarismadan diskalifiye olmasina sebep olur.

Eger tim kazazedeler bulunmazsa takim igindeki is birligi ve disiplin tatmin edici olmayan,
Grup liderinin ¢alismasi tatmin edici olmayan olarak degerlendirilir.

Alan Arama Egzersizi
Takim, kullanacagi araglar ve ¢6ziim taktikleri agisindan serbesttir.

Birden fazla kdpek ayni anda arama yapabilir ve bulabilir. Grup lideri her bir arama
kopeginin gorevlendirilmesi ve yedege alinmasini belirler. Arama galismasi sirasinda Ug
kopegin de kullanilmasina 6zen gosterilmelidir.

Takim Uyeleri birbirleriyle is birligi yapmali ve birbirlerine destek saglamalidir.
Kopegin kullandigi tepki verme yontemi idarecisinin takdirine baghdir.

Alan aramasi ti¢ hakem tarafindan degerlendirilir. Her bir kopek icin bir hakem atanir.
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Alan Arama Toplam Maksimum Puan

Toplam Maksimum Puan: 400 puan
Kazazedeleri Bulma: 100 puan x 3 300 puan
Takimin is Birligi ve Disiplini: 50 puan

Grup Lideri (taktikler ve bunlarin uygulanmasi): 50 puan

Genel Kurallar
Arama Alani: Yaklasik 50.000 m? (500 x 100 m). Arama alaninin sinirlari ve orta hatti
isaretlenmisgtir.

Kurbanlar: 3 kisi.

Alanin en az %50'si kapali ve sinirli bir gorls agisina sahip olmalidir. Ayrica bireysel binalar
alan icinde bulunabilir. Kopek kazazede ile gorsel ve/veya fiziksel temas kurmamalidir, ancak
bitki 6rtiisiine gore olan saklanma yerleri, **goriinmeyen veya kopek tarafindan
ulasilamayan yiksek saklanma yerleri (6rnegin, geyik kulesi) kullanilabilir.

Kazazedelerin saklanma yerleri arasinda en az 10 m olmalidir. 3 metre yiikseklige kadar olan
saklanma yerleri kullanilabilir, ancak sinirdan 20 m uzaklikta olmaldir. Rizgar kosullari
Ozellikle dikkate alinmalidir. Saklanma yerleri birden fazla kez kullanilabilir.

Kazazedeler, kdpek aramaya baslamadan 6nce 15 dakika 6nce yerlerine yerlestirilmelidir.
Kazazedeler, hakeme yardimci olmak amaciyla oradadirlar; yatmali veya oturmali ve sessiz
kalmahdirlar, kopek idarecisine ve/veya képege hicbir sekilde yardim etmemelidirler.

Asistanlar: Arama alani ilk arama baslamadan 6nce en az 3 kisi ve bir kopek ile 15 dakika
boyunca capraz gecilecek sekilde kirletiimelidir ve arama egzersizi sirasinda ve hemen
oncesinde en az 3 kisi kopeksiz olarak alani capraz gececek sekilde kirletmelidir.

Zaman Siniri: Maksimum 20 dakika.
Hakeme Sunum ve Bilgi Almak icin Siire: Maksimum 5 dakika.
Son Arama Raporu ve Hakemlere Bilgi Verme Siresi: Maksimum 5 dakika.

Performans Kurallarn
Bu disiplin icin G¢ hakem atanacaktir. Tim hakemler kurtarma kdpegi spor ekibini arama
alaninda takip edecektir. Eger li¢ kdpek ayni anda gorevlendirilirse, takim lideri ve kendisine
atanmis hakem, alan iginde Uglincl kopegi takip etmek zorundadir.

Ayrica takima belirli bir alan atanirsa ve bu alan iginde takim grup liderine atanmis hakemin
kontrolii altinda ise grup lideri bu alanda serbestge hareket edebilir.

Koépekli Arama Timleri arama alanini gériinmeyecek bir yerde kopekleriyle beklemelidir ve
¢agrildiklarinda arama islemine baslarlar. Grup liderine, konumun bir krokisi verilerek
aciklama yapilir. Arama alani gorsel olarak belirlenmis veya agikg¢a tanimlanabilir sinirlari
olan bir alan olmalidir. Takimin l¢ kdpegi de arama calismasi boyunca kullaniimalidir. Grup
lideri arama ekibinin her alana giris ve cikisini belirler ve birden fazla kdpek ayni anda
kullanilabilir.
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Ekip Lideri, uygun gordigi herhangi bir arama sistemini kullanabilir ve istedigi kadar képek
kullanabilir. Hakem segilen taktikler hakkinda tam olarak bilgilendirilmelidir.

Kronometre grup lideri tarafindan ekip arama i¢in hazir bilgisini verdigindeginde baslar.
Ardindan hakem baslangig sinyalini verir.

Grup lideri istedigi yerde kalabilir. Képek idarecileri hakemden grup liderine verilen
talimatlari beklemek zorundadir.

idareci, kdpegin tepkiyi vermesini bildirmesi tizerine grup liderine bilgi verir. idareci arama
alanina gitmeden 6nce grup lideri hakemlere telsiz ile kazazedenin nerede bulundugunu
bildirir veya durumu agiklar. Hakem kdpegin yanina gitmek i¢cin hemen izin verir.

Grup liderinin ve yakinindaki hakemin komutuyla idareci képegine gider. idareci kendi
hakemini tepkinin alindigi yere gotiirtir. Grup lideri ile istisare kabul edilebilir.

Eger yedek kopek kazazedeyi isaret ederse, idareci kazazedeyi buldugunu grup liderine
bildirir ve grup lideri bunu kendisine atanmis olan hakeme bildirir. Hakem arama islemine
devam etme izni verir.

Takim Gyeleri, birlikte galismali ve birbirlerini desteklemelidir.

Egzersiz hakemlerin puanlari agiklamasiyla sona erer.

Degerlendirme

Bulunan her kisi icin 100 puan verilir. Ancak hakem grup lideri tarafindan bilgilendirildikten
sonra gecerlidir.

Bir kdpegin kazazedeyi acikca taciz etmesi, -50 puan ile degerlendirilir. Bulunamayan her
kisiden O puan alir.

Bir kdpegin gorevlendiriimemesi, -50 puan ile degerlendirilir.
Her yanlis uyari, -50 puan ile degerlendirilir.
Bir kazazedenin yaralanmasi takimin tiim yarismadan diskalifiye olmasina yol agar.

Eger tim kazazedeler bulunmazsa, takim igindeki is birligi ve disiplin tatmin edici olmayan,
grup liderinin galismasi tatmin edici olmayan olarak derecelendirilir.

iz Takibi Egzersizi
Takim, kullanacagi araglar ve ¢6ziim taktikleri agisindan serbesttir.
Grup lideri arama ekibinin her degisimini belirler. U¢ kdpekli arama timi de arama ¢alismasi

boyunca kullanilmalidir. Kullanilan her takim en az 1 nesne bulmali veya 2 yon degistirmeyi
gerceklestirmelidir.
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Takim Gyeleri, birlikte ¢alismali ve birbirlerini desteklemelidir. Képeklerin verdigi tepki
turleri, otur, yat, ayakta dur veya havlama olabilir.

iz Takibi Toplam Maksimum Puan

Toplam Maksimum Puan: 400 puan

Koku izine girilmesi: 10 puan

Koku izi takibi: 100 puan

Nesne Tanimlama: 20 puan

Nesneler, 8 x 10 puan: 80 puan

Kazazedenin tespiti: 100 puan

Takimin is birligi ve disiplini: 40 puan

Grup Lideri (taktikler ve bunlarin uygulanmasi): 50 puan

Genel Kurallar
Koku izi: 2000 adim

Zaman siniri: 120 dakika
8 yon degisikligi, bu degisiklikler keskin, dik a¢i veya genis aci olabilir.

Koku izi, araziye uygun ve degisken araziler icerecek sekilde miimkiin oldugunca dogal
olmalidir. Araziler orman, cayir ve tarim alanlari icerebilir. Yollar ve caddelerden gecilebilir.

Koku izi birakan kisi, normal bir hizla tiim iz boyunca yiriimeli; koku izini birakan kisi iz
birakirken yiizeyi kazimamali veya durmamalidir. Ayrica, hakeme parkurun tiim énemli
bilgilerini iceren detayli bir plan verilmelidir; bu plan, nesnelerin sirasi ve isaretli noktalar
gibi bilgileri icermelidir. GPS kaydi zorunludur.

Baslangi¢ noktasi: Koku izi birakan kisiye ait iyi koku birakilmis bir nesne (maksimum
boyutta, bu boyutta giysiler de kabul edilebilir) 30 m x 30 m boyutlarinda bir alanda
olmalidir. Bu alanin sol ve sag kenarlari yere isaretlenmelidir.

Koku izi birakan kisi, test alanina sol veya sag kenar hattindan girer ve belirlenmesi gereken
nesneyi, koku izinin baslangicini isaretleyecek sekilde alanda birakir. Kisa bir siire
bekledikten sonra koku izi birakan kisi belirtilen yonde normal bir hizla yirdr.

Nesneler: 8 adet iyi koku birakilmis glinliik kullanim esyasi, koku izi birakan kisiye ait
maksimum gecerli boyutta araziden belirgin sekilde farkli renkte olmamalidir.

Nesneler, koku izinin yanina degil tizerine yerlestirilmelidir. Nesneler, kdseden 6nce veya
sonra en az 40 adim mesafeye yerlestiriimelidir.
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Koku izi birakan kisi, her nesnenin birakildigi noktayi koku izi krokisinde belirtmelidir.
Nesneler ayrica isaretlenmeli veya iyi bir sekilde tanimlanmalidir.

iz sonu: iz birakan kisi iz sonuna yatmali veya oturmalidir.

Koku izi birakan kisi arama baslamadan en az 30 dakika 6nce izin sonuna ulasmalidir.
Zaman siniri: Maksimum 60 dakika, kimligi belirlenecek nesnesinin tespiti dahil.
Hakeme sunum ve bilgi almak igin siire: Maksimum 5 dakika.

Son arama raporu ve hakemlere bilgi verme siresi: Maksimum 5 dakika.

Performans Kurallari

Koku izi birakan kisinin biraktigi iz Gzerinde kopek, sporun klasik yontemine uygun olarak
bozunmus zemini takip etmek zorunda degildir, ancak iz takip ederken yol arayabilir. Ana
faktor, iz boyunca kronolojik sirayla ilerleyerek nesneleri isaretlemek ve kisiyi bulmaktir.

Hakem tarafindan test alani grup liderine agik¢a tanimlandiktan sonra, képek tasmasiz
olarak veya 10 m'lik bir kayis ve zincir tasma veya gogis tasmasiyla yonlendirilebilir. Kopegin
kullandig tepki verme yontemi idarecinin takdirine baglidir.

Takimin diger koépekleri, zincir tasma veya gogis tasmasina bagli bir kayis ile
yonlendirilmelidir.

Nesnelerin bulunmasinda tepki verme tiirleri, almak veya isaret etmek olabilir veya her ikisi
de kullanilabilir. Alma sirasinda képek, duran, oturan veya idarecisine gelen bir pozisyonda
olabilir. isaret etme sirasinda kdpek, yatar, oturur veya ayakta durur.

Kronometre, grup lideri aramaya hazir oldugunda baslar ve ardindan hakem baslangi¢
sinyalini verir.

Hakem grup lideri igin test alanini belirler ve bu sinirin disinda, Képek idarecisi tasmasiz
olarak hareket edebilir. Gerekirse, ¢alisan idarecini kbpegini tasmasiz birakir ve kimlik
belirleme nesnesini aramasi igin komut verir. Kdpek, kimlik belirleme nesnesini (i¢ dakika
icinde bulmaldir; bu siire zarfinda idareci, kbpegine sesli ve/veya gorsel komut ile yardimci
olabilir.

Nesne bulundugunda, idareci gerekirse kopeginin tasmasini baglamaz ve kopegini koku izini
tamamlamasi igin gonderir.

Eger kopek kimlik belirleme nesnesini bulamazsa fakat koku izini alirsa, grup lideri
araciligiyla hakeme bildirimde bulunulduktan sonra, képegini takip edebilir veya kdpegin
durmasina izin verip tasmasini takabilir ya da grup lideri kdpek degisikligi yapilabilir.

Eger kopek kimlik belirleme nesnesini bulamaz ve koku izini de almazsa, grup lideri ti¢ dakika
sonra baska bir képek gérevlendirebilir. ikinci kopek kimlik belirleme nesnesi hakkinda
bilgilendirilir ve koku izini oradan almaya baglar.

Egzersiz sirasinda kopek koku izi birakan kisinin biraktigi izleri takip etmelidir; bu arada
kopek idarecisi tasmasiz arama yaparken képege 10 m mesafeyi korumalidir.
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Hakem kopegi koku izini takip ederken uygun bir mesafede takip eder. Eger kopek koku
izinden yaklasik 30 metreden fazla cikarsa, hakem arama calismasini durdurur. idareci iz
takibi aramasini kesebilir. Yapilan her mola, toplam zamandan dusdlir.

iz takip calismasi sirasinda idareci kdpeginin basini, gdzlerini ve burnunu temizlemesine ve
kopege su vermesine izin verilir.

Képek nesneyi buldugunda hakem veya grup liderinin etkisi olmadan hemen isaret etmelidir.
idareci bulunan nesneyi havaya kaldirarak hakeme bulguyu gésterir. idareci bulunan nesneyi
orada birakabilir (taktik olarak bagka kdpekler igin) veya kendisi alabilir.

isaretleme sirasinda kdpek, nesnenin veya izin lizerinde yatmali, oturmali veya ayakta
durmalidir. Képek, idarecisi nesneye veya kisiye ulasana kadar bu davranisi sergilemelidir.
Kopek tepki verme seklinin kesin bir sekilde anlagilmasini saglamak icin net bir davranis
sergilemelidir. Kopek belirtilen pozisyonu hemen sergilemeli ve kazazedeye sakin bir sekilde
davranmalidir. Kazazede kdpegi rahatsiz etmemelidir.

Grup lideri ve idareciler kdpekleri tasmasiz olarak hakeme kendilerini tanitma icin giderler ve
baslangi¢ pozisyonunu alirlar. Grup lideri bulunan nesneleri hakeme teslim eder.

Egzersiz hakemin puanlari agiklamasiyla sona erer.

Degerlendirme

Kopek, pozitif bir arama davranisi sergilemeli ve nesneleri belirgin bir sekilde isaret etmelidir.
Koépegin koku izinden sapmasi yanhs kabul edilmez.

Kimlik belirleme nesnesinin isaret edilmesi 10 puan ile degerlendirilir. Eger ilk kopek kimlik
belirleme nesnesini isaret etmezse, 0 puan verilir. ikinci képek kokuyu alirsa maksimum 10
puan alabilir.

Bulunamayan veya bagimsiz olarak isaret edilmeyen her nesne 0 puan alir.
Bir kdpegin gorevlendiriimemesi, 50 puan ile cezalandirilir.
izi birakan kisiye yapilan acik taciz, egzersizden 24 puan diisiilmesine yol agar.

Bir koku izi birakan kisinin herhangi bir yaralanma durumunda, takimin tim sinavdan
diskalifiye edilmesine sebep olabilir.

Eger kazazedelerden biri bulunmazsa, takim icindeki is birligi ve disiplin ¢ok tatmin edici ve
grup liderinin ¢alismasi ¢ok tatmin edici olarak degerlendirilir.
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Cigda Arama icin itaat ve Ceviklik (U+G-L) Egzersizi

itaat, farkl zorluklar ve durumlarla basa ¢ikarken kurtarma képegi idarecisi ile kdpegi
arasindaki isbirliginin son derece énemli bir detayidir. Ayni sekilde kdpegin de gevik,
saglam yere basan ve olabildigince cesitli kosullara aliskin olmasi gerekir. Bu bélimdeki
egzersizlerin se¢imi kurtarma kopegi izerinde yapilacak en 6nemli taleplere yoneliktir.
itaat ve Ceviklik (O & D), iki hakem tarafindan degerlendirilecektir.

Cigda Arama igin itaat ve Ceviklik Toplam Maksimum Puanlari

Toplam Maksimum Puan: 200

Egzersiz 1: Tasmasiz Takip — 3 x 10 Puan

Egzersiz 2: Mesafe Kontrolii — 3 x 10 Puan

Egzersiz 3: Kopegi Tasima ve Teslim Etme — 3 x 10 Puan
Egzersiz 4: Diiz Zeminde Getirme — 10 Puan

Egzersiz 5: Kontrol ve Yonlendirme — 10 Puan

Egzersiz 6: Mesafeden Yonlendirme — 10 Puan

Egzersiz 7: Dikkat Dagitilirken Képegi Yatirma — 3 x 10 Puan
Egzersiz 8: Cig Arama Cihazi ile Calisma — 10 Puan

Egzersiz 9: Kayak izlerini Takip Etme — 10 Puan

Egzersiz 10: Tasinabilirlik — 10 Puan

Egzersizler 1 — 10: Ekip Liderinin Koordinasyonu — 10 Puan

Egzersizler 1 —10: Kurtarma Kopegi Spor Ekibinin Genel Uyumu — 10 Puan

Genel Kurallar
itaat ve Ceviklik, kar tGizerinde yapilmalidir.

Test hakemiyle giris ve cikis islemleri yapilirken képekler tasmasiz olmalidir. Sadece bir
tasma ve uygun bir tasma tipi kullanilmasi izinlidir. Takim, dort sira halinde ydrir, grup
lideri en solda, li¢ kopekli arama timi ise saginda siralanir.

Kopekli arama timlerinin sirasi grup lideri tarafindan belirlenebilir, ancak tim itaat ve
ceviklik boyunca bu siralama korunmalidir. Grup lideri takimini yonlendirir ve komutlar
verebilir.

Hakem; Tasmasiz Yiirliylis, Mesafe Kontroli, Kucakta Tasima ve Yat Bekle gibi grup
gorevlerini test eder.
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Egzersizleri yapmak icin verilen komutlar, kopek idarecisinin takdirine baghdir, ancak kisa ve
sesli komutlar verilebilir. Kopegin adiyla verilen komut da bir sesli komut olarak kabul edilir.
Gorsel komutlar sadece agik izinle kullanilabilir. Eger kopege egzersiz igin ikinci bir komut
verilirse yapilan egzersizin degerlendirmesi yapilirken iki puan dugarilir.

Kopekler egzersizleri hizli ve istekli bir sekilde tamamlamalidir. Her egzersiz baslangig
pozisyonunda baslar ve biter. Egzersizler arasindaki fazlar degerlendirilmez. Egzersizler
arasinda kopegi kisa sekilde motive etmek ve egzersiz bitiminde kdpegi takdir etmek
serbesttir. Bir sonraki egzersiz baslamadan énce, baslangi¢ pozisyonu alinmalidir.

Baslangi¢ pozisyonunda kopekler, idarecisine yakin bir sekilde otururlar. Solda ve dogrudan
ileriye dogru odaklanmis olarak, képeklerin omuzlarinin idarecinin dizlerinden daha ileriye
gitmemesi gerekir. Onden pozisyondan baslangic pozisyonuna gecerken, kdpekler dogrudan
oturma pozisyonuna gegebilir veya idarecinin etrafinda yarim bir gember gizerek
oturabilirler.

Her egzersiz, hakemin komutuyla baglar.

Egzersizler 4 — 10 sirasi belirlenmistir. Her iki egzersiz (no. 4 ve 8, no. 5 ve 9, no. 6 ve 10), her
bir kopekli arama timi tarafindan blok halinde yapilmalidir. Grup lideri hangi képekli arama
timinin hangi egzersiz kombinasyonunu yapacagina karar verir.

Performans Kurallari
Tasmasiz Yiiruyis 3 x 10 Puan

Egzersiz Gereksinimleri:
Arama alani en az 50 x 70 metre bliytukluglinde karla kapli olmahdir.

Tasmasiz ylriyds icin ekteki diyagram izlenmelidir. Yerel kosullara bagh olarak hakem
acilarin yoninu degistirebilir. Bu degisiklik tiim test katilimcilari igin ayni olmalidir.

Grup, en az dort kisiden olugsmalidir, 2. képek idarecisi de dahil, ve iki kisi her biri tasmali bir
kopek (erkek ve disi) ile olmalidir. Grup, serbestce karismalidir.

Képek idarecisi icin izin Verilen Komutlar:

"Takip" icin kisa bir sesli/veya gorsel komut verilebilir; bu komut baslangicta ve hiz
degisikligi sirasinda tekrarlanabilir.

Egzersizin Uygulanisi:

Grup lideri grubu yonlendirmek igin tasmalarin ¢6zilmesi, donus, hiz degisikligi ve durma
gibi temel komutlar verebilir.

Kopekler baslangi¢ pozisyonundan kdpek idarecisinin sesli komutunu (takip) dikkatle
dinlemeli ve istekle, dogrudan idarecisine dogru ilerlemelidir. Képek, sol tarafa dogru
ilerlerken, idarecisinin dizinden daha ileriye gitmeden dogrudan ileriye dogru
odaklanmalidir.
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Egzersizin basinda, grup lideri ve lg¢ kopekli arama timinden olusan takim normal hizda,
durmadan, ortada diiz bir hat boyunca 50 adim atmalidir. DOnlis yaptiktan sonra, ekstra
10-15 adim daha atilmali ve kosma hizi ile yavas hiz en az on adim boyunca her iki hizda da
gosterilmelidir. Kosmadan yavas hiza gegis aniden yapilmali ve arada normal hizda adim
atilmamaldir.

Takim ardindan normal hizda birkag adim atarak, ilk kdseyi 20-25 adim boyunca, hiz
degistirmeden gdsterir. ikinci kdseyi 25-30 adim boyunca gosterdikten sonra, geri déniip
10-15 adim daha atarak baslangi¢ pozisyonunu alir. Ardindan, normal hizda 10-15 adim daha
atilir, bir kése donilir ve normal hizda 20-25 adim daha atilarak ortadaki hat bitiminde
baslangi¢ pozisyonu alinir.

Bu baslangi¢ pozisyonundan grup liderinin komutuyla li¢ képekli arama timi, kdpeklerini
tasmasini takarak, egzersizin grup kismini tek tek sirasiyla gosterirler.

Grup saga dogru donerek bir daire seklinde hareket eder.

Baslangi¢ pozisyonundan her kdpekli arama timi, daire seklinde dénen grubun yakinindan
gecerek, disaridan baslayarak normal hizda, karsi saat yoniinde ilerler ve boylece test
edilecek kopek, grup tarafindan getirilen her bir kopekle dogrudan karsilasir. Képekli arama
timi durur, bu sirada grup hareket etmeye devam eder ve en az bir kisi kopekli arama timini
geger.

Bir sekiz sekli yaparak, idarecinin kopegini grup icinde normal hizda yénlendirir, orta noktada
durur ve kopegi komutsuz olarak baslangi¢ pozisyonunu alir. Bu képekli arama timi ardindan
gruptan normal hizda ayrilir, bu kismi baslangi¢ pozisyonu ile tamamlar ve kdpeginin
tasmasini ¢ozer.

Tasmasiz ylrlyUs sirasinda hakemin talimatiyla 6 - 9 mm kalibreli silahla iki atis yapilir.
Kopekler atesli silah seslerine karsi kayitsiz olmalidir.

Degerlendirme:

One kosmak, yanlara sapmak, geri kalmak, yavas veya tereddiitlii oturma, képegin odaginin
bozulmasi ve képek idarecisinden ek sesli komutlar veya fiziksel yardim cezalandirilacaktir.

Eger kopek atesli silah korkusu gosterir, teredditlii veya agresif davranirsa, testten diskalifiye
edilir. Eger kopek, atesli silah seslerine duyarh sekilde tepki verirse veya heyecanlanirsa, bu
durum, képek idarecisinin kontroli altinda kaldigi siirece kabul edilebilir.

Sadece tiim seslere ve ategsli silah seslerine kayitsiz tepki veren bir kdpek tam puan alabilir.
Eger bir kopek diskalifiye edilirse, geri kalan takim aramaya devam eder. Diskalifiye olan
kopekli arama timi, itaat ve geviklikten 0 puan alir ve bu koku egzersizleri gorevlerinde yer
alamaz, ancak o zamana kadar elde edilen koku izi calismasi puanlari gecerli kalir.
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Uzaklik Kontrolii 3 x 10 Puan
Egzersiz Gereksinimleri:
Kopek idarecisi igin izin Verilen Komutlar:

"Takip" icin kisa bir sesli komut verilebilir, bu komut her hareket sirasinda ve bitis baslangi¢
pozisyonunda bir kez verilebilir.

"Takip" icin kisa bir sesli komut verilebilir, bu komut her bir hareket sirasinda ve bitis
baslangi¢ pozisyonunda bir kez verilebilir.

Her yatma icin sesli ve/veya gorsel komut verilebilir; her bekleme igin sesli ve/veya gorsel
komut verilebilir.

Egzersizin Uygulanisi:

Egzersiz, grup liderinin komutuyla lg¢ kdpekli arama timi tarafindan senkronize olarak
gosterilmelidir, ancak paralel hatlarda yapiimamalidir (Bkz. Diyagram 2).

Grup lideri grubunu yonlendirir ve kayisini ¢6zme, yatma, hakem tarafindan kdpeklerin geri
cagrilmasi, bekleme, yatma, geri cagirma ve baslangi¢ pozisyonu gibi temel komutlar
verebilir. Grup lideri, kopekli arama timleri ile slireci tamamlar ve kopekler yerlestirildiginde
ayakta durur. Bu pozisyondan grubunu yonlendirmeye devam edebilir.

Baslangi¢ pozisyonundan grup lideri ve (i¢ idareci kopekleriyle birlikte tasmasiz olarak diiz bir
hat boyunca yurdrler. Yaklasik 10-15 adim sonra, kdpekler, "Otur" sesli ve/veya gorsel
komuta hemen tepki vererek oturmalidir. idareciler hiz degistirmeden veya etrafa
bakmadan yiriimelidir. Yaklasik 40 adim daha diiz bir hat boyunca yiridiikten sonra,
idareciler durur ve képeklerine donerek, kopeklerin sessiz bir sekilde oturduklarini goriirler.
Hakemin talimatlariyla, grup lideri kdpekli arama timlerinin kbpeklerini sesli ve/veya goérsel
komut kullanarak ¢agirmasini saglar. Kopekler mesafeyi hizli ve istekli bir sekilde kat
ettiklerindeidareciler "Yat" sesli ve/veya gorsel komut verir ve kopekler hemen yere
yatmalidir. Hakemin bir sonraki komutu ve grup liderinin koordinasyonu ile kopekler,
"Bekle" sesli ve/veya gorsel komutuna tepki vererek beklemelidir. Hakemin bir sonraki
komutu ve Ekip Liderinin talimatiyla idareciler "Gel" sesli ve/veya gorsel komutu ile
kopeklerini geri cagirir. Kopekler, istekli ve hizl bir sekilde gelmesi ve hemen idarecilerin
onlinde oturmalidir. Sesli veya gorsel komut ile kopek baslangi¢ pozisyonuna dénmelidir.

Degerlendirme:
Hareket, oturma, yatma veya bekleme sirasinda yavas, huzursuz veya ¢ok gec yapilmasi, cok

yavas gelme veya ¢ok erken oturma durumlari cezalandirilacaktir.

Eger kopek gereken pozisyonun disinda bir pozisyon alirsa, her durumda 2 puan
dusulecektir.
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Kucakta Tagima 3 x10 Puan

Egzersiz Gereksinimleri:

Baslangi¢ pozisyonu: Képekler, yerden veya daha yiiksek bir yerden alinabilir. Ug tasima
asistani gereklidir.

Kopek idarecisi i¢in izin Verilen Komutlar:

Baslangi¢ pozisyonu icin sesli veya gorsel komut,"Gel" ve "Baslangi¢ pozisyonu" komutlari.

Egzersizin Uygulanisi:

Egzersiz boyunca idareciler diiz bir hat boyunca ydrir. Grup lideri en solda, tasima asistani
onde, g idareci saginda yer alir.

Baslangi¢ pozisyonundan idareciler, kopegi kaldirmayi kolaylastiran yere ¢ikmasi ve
baslangi¢ pozisyonu almasi icin sesli veya gérsel komut verebilirler. idareciler ve képekler
arasindaki mesafe farkliliklari yanlhs kabul edilmez.

Kopekler yiiksek bir yerden alinabilir. Ancak grup lideri, egzersizin diizglin bir sekilde
yapilmasini saglamalidir.

idareciler, képeklerini diiz bir hat boyunca 10 m tasiyarak tasima asistanina teslim eder.
Grup lideri ve idareciler sabit dururken tasima asistanlari kopekleri 10 m daha tasiyarak yere
birakirlar. Kdpekler, hakemin onayi ve grup liderinin talimatiyla idareciler tarafindan sesli
veya gorsel komut ¢cagirana kadar orada durmalidir. Kopekler hizli ve isteyerek gelmeli ve
idarecilerinin 6niinde yakin bir sekilde oturmalidir. Sesli veya gorsel komut ile kdpekler
baslangi¢ pozisyonunu almalidir.

Kopekler idarecilerine veya asistanlara karsi hi¢bir agresif davranis sergilememelidir.
Kopegin kuyrugu tasinirken serbestce hareket ettirebilmelidir.

Degerlendirme:

Eger kopeklerden biri ishirligi yapmaz tasinirken huzursuz olur, hirlarsa veya yerlestirildikten
sonra uzaklasirsa bu durum cezalandirilacaktir.

Eger kopeklerden biri asagi atlarsa, egzersiz tatmin edici olmayan olarak isaretlenecektir.

Kopek idarecisine veya asistanlara karsi asiri utangaclik veya agresiflik, diskalifiye ile
sonuglanacaktir.

At Getir 10 Puan
Egzersiz Gereksinimleri:

Uygun nesneler sunlardir: glinliik kullanim esyalari, maksimum ayakkabi boyutu, ahsap, deri,
hafif metal, tekstil, plastik ve/veya bir kombinasyon malzemelerinden yapilmis olmalidir.
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Sapanlar, oyuncaklar veya benzeri nesneler, glinliik kullanim esyasi olarak kabul edilmez.
Hazirlanmis nesneler(sariimis eldivenler veya diger birlestirilmis 6geler) de izin verilmez.

Organizator, en az 5 nesne saglayacaktir.

Hakem test etkinliginin basinda organizator tarafindan saglanan nesnelerden, tiim katilan
kopekli arama timleri icin ayni olacak sekilde at-getir nesnesini secer.

idareci igin izin Verilen Komutlar:
"Getir", "Birak" ve "Baslangi¢ pozisyonu" igin sesli veya gorsel komut verilebilir;

"Birak" igin sesli komut verilebilir.

Egzersizin Uygulanisi:

Egzersiz baslamadan 6nce, idareci kopegiyle birlikte nesneyi bulundugu noktadan alir ve
sonra baslangi¢ pozisyonunu alir.

Baslangi¢ pozisyonundan kopek idarecisi, hakemin talimatiyla giinliik kullanim esyalarindan
bir nesneyi yaklasik 10 adim uzaga atar. "Getir" sesli komutu, nesne tamamen durana kadar
verilmemelidir. Tasmasiz oturan képek, "Getir" sesli veya gorsel komutu ile képegin nesneye
dogru kosarak hizla alip geri getirmesini saglamalidir. Képek, idarecisinin hemen éniinde
oturmali ve nesneyi agzinda tutarak kisa bir siire beklemelidir. Ardindan "Birak" sesli
komutu ile idareci nesneyi almalidir. Kbpek sesli veya gorsel komut ile baslangig
pozisyonuna donmelidir.

idareci, egzersiz boyunca pozisyonunu degistiremez.

Egzersiz baslangi¢ pozisyonunda sona erer. Ardindan kdpekli arama timi nesneyi tekrar
aldigi noktaya gotirdar.

Degerlendirme:

Nesnenin ¢ok kisa mesafeye atilmasi, idarecinin pozisyon degisikligi yapmadan kdpege
yardim etmesi, baslangi¢ pozisyonundaki hatalar, yavas kosma, nesnenin alinmasindaki
hatalar, yavas geri donme, nesnenin dislriilmesi, nesneyle oynamak veya ezmek, képek
idarecisinin "atlama" pozisyonu almasi ve ¢ok erken oturma veya bitirme hatalari
cezalandirilacaktir.

Eger kdpek idarecisi egzersiz tamamlanmadan pozisyonunu terk ederse veya kdpek nesneyi
getirmezse, egzersiz 0 puan alir

Dogrudan Yonlendirme ve Kontrol 10 Puan
Egzersiz Gereksinimleri:

6 isaretleyici (6rnegin, koniler, bayraklar, isaretler, direkler) gereklidir.
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idareci igin izin Verilen Komutlar:
Gonderme icin sesli ve gorsel; Gelmesi icin sesli,

"Baslangic¢ pozisyonu" i¢in sesli veya gorsel komut.

Egzersizin Uygulanisi:

idareci képegiyle birlikte temel hat boyunca ortada hizali olacak sekilde baslangi¢
pozisyonunu alir. Hakemin talimatiyla idareci kdpegini ilk isaret¢iye gondermek igin sesli ve
gorsel komutlarini kullanir. Képek, idareciden hizlica ayrilmali ve belirlenen isaretginin
etrafinda yarim daire gizerek amacina uygun ve bagimsiz bir sekilde kosmalidir. Képek bu
manevrayl tamamladiktan sonra idareci kopegini "Gel" komutu ile ¢cagirir ve bir kez daha
sesli ve gorsel komutlariyla bir sonraki isaretciye gonderir.

Kopek ikinci isaretciyi dolastiginda idareci kopegini sesli komutu ile geri ¢cagirir, orta hat
boyunca normal hizda ilerler ve sesli ve gorsel komutlariyla kopegi bir sonraki isaretciye
gonderir. Bu sekilde son isaretciye kadar devam eder; isaretgci gecildikten sonra, **kopegi
sesli komutu ile 6nilinde oturtur. Son olarak, baslangi¢ pozisyonuna yerlestirmek icin diger
bir sesli veya gorsel komutu kullanir.

idareci egzersiz boyunca orta hat disinda hareket edemez. Képegi isaretcilere génderirken
mesafe kontrolli yanhs kabul edilmez.

Degerlendirme:
Dogrudan yonlendirme eksiklikleri, hizli ve amacli yaklasim, isaretgilerin etrafinda yarim bir

tur atarak kosma ve hiz degisiklikleri cezalandirilacaktir.

Eger HF, kopekle birlikte orta hatti terk ederse, egzersiz tatmin edici olmayan olarak
degerlendirilecektir.

Uzaktan Yonlendirme 10 Puan

Egzersiz Gereksinimleri:
Ekipman:

Baslangi¢ noktasi icin 1 isaretci,

Orta nokta i¢in 1 isaretgi,

40 m araliklarla 3 isaretli alan (sirt ¢cantasi, giysi veya benzeri).
idarecisi i¢in izin Verilen Komutlar:

"Orta isaretciye yaklas" komutu icin sesli ve gorsel komut, "Dur" komutu igin sesli komut.

Fédération Cynologique Internationale (FCI) Arama ve Kurtarma Képekleri TAKIM Sinavlari igin
Uluslararasi Test Kurallari Ceviri: Damla Ozdemir 37



Her Uc isaretli alana yaklasmak icin sesli ve gorsel komut; her (¢ isaretli alanda durmak icin
sesli komut;

"Gel" komutu icin sesli veya gorsel komut;
"Baslangi¢ pozisyonu" icin sesli veya gorsel komut.
Egzersizin Uygulanisi:

idareci kdpegiyle birlikte baslangic noktasinda baslangic pozisyonunu alir. Hakemin
talimatlariyla idareci pozisyonunu degistirmeden, kopegini yaklasik 20 m uzakhktaki belirgin
bir isaret noktasina "isaretli yere git" sesli ve gérsel komut kullanarak génderir. Képek bu
noktaya ulastiginda, "Dur" sesli komutu verilir ve képek orada oturmali, yatmali veya ayakta
durmalidir. Hakemin bir sonraki komutuyla, kdpek idarecisi pozisyonunu degistirmeden,
koépegini ilk belirlenen noktaya "isaretli noktaya git" sesli ve gérsel komutu ile génderir.
Képek burada oturmali, yatmali veya ayakta durmali; bu hareket sesli komutla yapilmalidir.
idareci sesli ve gérsel komut ile kdpegini bir sonraki noktaya génderir; képek yine oturmali,
yatmali veya ayakta durmali, bu islem sesli komutla yapilmalidir. Bu siireg, tGg¢linci nokta icin
de tekrarlanir.

Kopek, Gglincli isaretli noktadan sonra idarecinin "Gel" sesli veya gorsel komutu ile ¢agrilir
ve hemen 6niinde oturmalidir. "Baslangi¢ pozisyonu" sesli veya gorsel komut képek,
baslangi¢ pozisyonunu almalidir.

Noktalara hangi sirayla gidilecegi egzersiz baslamadan 6nce kura ile belirlenir. Her yone
yonlendirirken gorsel komut ile birlikte bir adim atilmasina izin verilir.

Degerlendirme:

ilk isaretli alana veya belirli bir noktaya tereddiitlii yaklasma, ideal hattin disina ¢ikma, hiz
degisikligi, isaretli alanda kalmada tereddiit etme veya belirli bir noktayr komutsuz olarak
terk etme, kopek idarecisinin birden fazla komut kullanmasi veya egzersizin
tamamlanmasindaki hatalar cezalandirilacaktir.

Hakemin belirledigi isaretli alanlarin sirasina uyulmazsa veya idareci pozisyonunu terk
ederse egzersiz tatmin edici olmayan olarak degerlendirilecektir.

Dikkat Dagitici Unsurlar Altinda Yat Bekle 3 x 10 Puan

Egzersiz Gereksinimleri:
Her bir erkek ve disi kopekler igin iki isaretli alan.

idareci icin izin Verilen Komutlar:
Her bir "Yat" komutu icin ses li veya gorsel komut;

"Otur" komutu icin sesli veya gorsel komut.
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Egzersizin Uygulanisi:

Egzersiz 3'ten sonra, grup lideri, hakemin belirledigi bir yere gider. Grup liderinin isaretiyle,
idareciler, kopeklerini "Yat" sesli veya gorsel komut kullanarak yakinlarina higbir nesne
koymadan vyatirirlar. Ug idareci ve grup lideri hakemin belirledigi en az 40 adim uzaklikta
ikinci bir noktaya gider ve kdopeklere donerek sabit dururlar.

Hakemin komutuyla ilk idareci kbpegini alir ve egzersiz 4'l uygular. Ardindan, kdpegini
belirlenen yere geri koyar ve takiminin sirasina katilir.

ikinci idareci, ayni sekilde egzersiz 5'i uygular, tglincii idareci ise egzersiz 6'yi uygular.

Yatan kopekler, idareci ile herhangi bir etkilesimde bulunmadan sakin kalmalidir; egzersiz
4'ten 9'a kadar olan siire boyunca kdpekler sakin bir sekilde yatmalidir.

Hakemin komutuyla takim, kopeklerine geri déner. Hakemin bir sonraki komutuyla ve
idarecinin isaretiyle Kopek idarecileri "Otur" komutunu verirler. Képekler hemen dogru
sekilde oturmalidir.

Degerlendirme:

Eger kopek huzursuz bir sekilde yatarsa, cok erken kalkarsa, idareci karsilamaya gelirse veya
idarecinin huzursuz davranislari veya gizli yardimlari varsa puanlar disirilecektir.

Eger kopek yatmak yerine ayakta durur veya oturursa ancak yerinde kalmaya devam ederse,
bu durum tatmin edici olmayan olarak degerlendirilecektir.

Eger kopek bulundugu yerden 3 metreden fazla uzaklasirsa egzersiz 0 puan ile
degerlendirilir. Bu test bélim{ hakemin puanlari agiklamasiyla tamamlanir.

Cigda Arama Cihazi ile Galisma 10 Puan

Egzersiz Gereksinimleri:
Kar alani, 10 m x 10 m, net bir sekilde isaretlenmis.

1 ¢1g arama cihazi alici olarak,

1 ¢i1g arama cihazi verici olarak.

itaat ve geviklik kaydi sirasinda grup lideri, kendi cihazini mi yoksa organizatér tarafindan
saglanan cihazi mi kullandigini belirtmelidir.

idareci igin izin Verilen Komutlar:

Her biri igin "Yat" komutu i¢in sesli veya gorsel komut; "Otur" komutu igin sesli veya
gorsel komut.
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Egzersizin Uygulanisi:

idarecinin gorevi, isaretlenmis alanda yaklasik 0.30 m derinlige gémiilii olan ¢ig arama
cihazini bulmak, ¢ikarip ve hakeme sunmaktir. Bu islem en fazla 5 dakika iginde
tamamlanmalidir. Taktikler, kopek idarecisinin takdirine baghdir.

Degerlendirme:

Eger zaman limiti asilirsa, egzersiz 0 puan ile degerlendirilir.
Kayak izlerini Takip Etme 10Puan

Egzersiz Gereksinimleri:

idareci igin izin Verilen Komutlar::

"izleri takip et" komutu icin sesli ve/veya gérsel komut; "Baslangi¢ pozisyonu" komutu icin
sesli ve/veya gorsel komut.

Egzersizin Uygulanisi:

idareci, kdpegiyle birlikte baslangi¢ pozisyonunu alir ve kdpek tasmasiz olarak, idarecisinin
ayaklarinin 6niinde oturur. Baslangi¢ pozisyonundan, kdopek idarecisi ve kopegi, hakem
tarafindan belirlenen 500 m uzunlugunda bir yolu izleyerek bolgeyi takip ederler.
Baslangicta idareci kopege "izleri takip et" sesli ve/veya gérsel komutunu verir ve egzersiz
boyunca bu komutlari birkag kez tekrarlayabilir. Baslangi¢ pozisyonundan kdpek hemen
idarecinin arkasina gecmeli ve izleri takip ederek onun izini kesmeden, engellemeden veya
miidahale etmeden devam etmelidir. Kayak izlerini Takip Etme egzersizi, dagcilik kayaklari
veya kar ayakkabilariyla yapiimalidir.

Degerlendirme:

Eger kopek izden saparsa, 6nde kosarsa veya geride kalirsa, puanlar disirilecektir.

Tasinabilirlik 10 Puan

Egzersiz Gereksinimleri:
Tasima Araglari:

Kar diizenleme makinesi, teleferik, helikopter veya benzeri tasima araglari.

idareci igin izin Verilen Komutlar:
"Zipla" komutu igin sesli ve/veya gorsel komut; "Dur" komutu igin sesli komut;

"Baslangi¢ pozisyonu" komutu igin sesli ve/veya gorsel komut.
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Egzersizin Uygulanisi:

idareci ve koépek, ilgili tasima aracindan uygun bir mesafede baslangic pozisyonunu alir.
Yaygin olarak kullanilan herhangi bir tasima araci kullanilabilir, ancak ilgili glvenlik
diizenlemelerine uyulmalidir. Képek tasima aracina ¢ikar, ziplar veya kaldirilir. Tasima
sirasinda kopek, sakin ve diizenli bir sekilde davranmalidir. Yolculuk veya ugus sonrasinda,
idareci kopegiyle birlikte tasima aracindan iner ve kdpegini aracin yanina yere yerlestirir.
Ardindan, "Baslangi¢ pozisyonu" sesli komutunu kullanarak kopegi baslangi¢ pozisyonuna
getirir.

Degerlendirme:
Guvensiz davranis cezalandirilacaktir.

Eger kdpek, binme veya inme sirasinda isbirligi yapmazsa, egzersiz 0 puan alir. Eger kdpek
asagi atlamaya calisirsa, bu durum cezalandirilacaktir.

Cigda Arama Egzersizi

Genel Kurallar
Yiizey: 25.000 m?

Higbir arama alani, ¢ig riski tagiyan bir yamagta veya yamacg altinda kullanilmamalidir. Ayrica,
giines, rlizgar veya kar yagisi nedeniyle ¢i1g durumunun giin iginde kotilesebilecegi goz
onilinde bulundurulmalidir. Stiphe durumunda, bir gbzlem noktasi saglanmali ve yerel bir ¢ig
uzmaninin risk degerlendirmesi yapmasi tavsiye edilmelidir.

Kar alani tamamen veya kismen kayak izleriyle kirletilmis olabilir.
Arama alani, goézlem ve sinirlama icin bayraklarla sinirlanmalidir.
Hakemin karariyla, kosan asistan dikkat dagitici olarak kullanilabilir.
Magdurlar: 3V, 1,5 m karla ortilmus.

Saklanma Yerleri: 5 karda saklanma alani; cgkmeme garantili ve insa etmek igin yeterince
biiyiik olmalidir. Ozellikle karda saklanma alanlarinin insaast icin giivenlik yonergelerine
uyulmalidir.

Saklanma yerleri hakemin talimatlari dogrultusunda 1,5 m derinlikte ve kdpeklerin kazi
yaparak girmesini zorlastiracak sekilde kapatilmaldir.

Karda saklanma alanlari arasindaki mesafeler, en az 20 m olmali ve saklanma yerleri, agik
sekilde arama gosterimi yapilmasina olanak taniyacak sekilde segilmelidir.

Kullanilan saklanma yerleri yeniden kullanilabilir; kullaniimis yerler agik birakilmalidir.
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Zaman Siniri: Maksimum 20 dakika.
Hakeme sunma ve bilgi alma siiresi: Maksimum 5 dakika.
Son arama raporu ve hakemlere bilgi verme siiresi: Maksimum 5 dakika.

Organizator, gomill kazazedeyi kontrol etmek igin bir asistan atamalidir. Bu kiside ¢ig alici,
telsiz, ¢c1g kiiregi ve sonda gibi yeterli ekipmanlar bulunmalidir. Ayrica giris ve ¢ikis zamanlari
kaydedilmelidir.

Terledikten sonra soguk almamayi saglamak amaciyla kazazede, saklama islemi 6ncesinde
karda saklanacak olunan yerin hazirlanmasinda yardim etmemelidir.

Kazazede, képegin baslangicindan en az 20 dakika 6nce pozisyonunu almis olmali ve
tamamen sessiz bir sekilde saklanmaldir.

Kazazede taslyici transceiver, kar kiiregi, sesli cihaz ve telsiz veya cep telefonu ile donatiimis
olmalidir. Kazazede, hakemin bilgisi dogrultusunda saklanmali ve kdpegin tepki vermesi
sirasinda kdpege yardim etmesi kesinlikle yasaktir.

Belirtilen kazazede yalnizca hakem ile yapilan gériismeler sonucu veya acil durumlarda
degistirilebilir. Hakem, bulunan kisilerin ¢ikartilmasini emrederse, bu islem asistan
tarafindan yapilacaktir.

Eger kazazede, karda saklanilan yerden cikarildiktan sonra bulunmussa, hakemin talimatiyla,
altliklarini (mat) veya diger malzemelerini yanlarina alarak ¢ikmalidir.

Yardimci Kisiler: ilk arama baslamadan énce, arama alani en az 3 kisi tarafindan ya da kayak
yapilarak kirletilmis olmalidir.

Hazirlik siireci ve képekli arama timinin galismasindan 6nce, arama alani en az 3 kisi
tarafindan kopeksiz olarak kirletilmis olmalidir.

Képegin Vermesi Gereken Tepki: Uluslararasi Cig Kurtarma Kopegi Test Kurallarina gore, RH-
L B'nin izin verdigi kdpegin tepki vermesi Kazi ve Penetrasyon'dur.

Hazirlik: Cigda arama kopekli arama timleri dagcilik kayaklari veya kar ayakkabilariyla arama
¢alismasini yapmak zorundadir.

Kopekli arama timleri grup lideri veya hakem tarafindan sahaya alinana kadar bekleme
odasinda beklemek zorundadir.

Grup lideri, hakeme kopekli arama timinin hazir oldugunu bildirir ve hakemin baslama iznini
bekler.

Taktik: Kopekli arama timi arama ¢alismasini ¢ozme konusunda taktiklerini segme
konusunda serbesttir.

Ancak hakem, grup lideri ve kdpekli arama timinin erisilebilirligi Gzerinde kisitlamalar
getirebilir. Grup Lideri, taktik degisikliklerini hakeme detayl bir sekilde bildirmek zorundadir.

Grup lideri, hakem herhangi bir kisitlama koymadigi takdirde herhangi bir uygun arama
sistemini kullanabilir.
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Grup lideri, hangi kopekli arama timinin nerede ve ne zaman ¢alisacagini belirler. Ayrica
birden fazla kopekli arama timi ayni anda arama yapabilir.

Ancak arama sirasinda, tiim képekli arama timleri arama g¢alismasina dahil edilmelidir. Grup
lideri, calismaya baslamadan Once taktigini hakeme bildirmek zorundadir.

Koépekli arama timleri birlikte ¢alismali, birbirleriyle iletisim kurmali ve birbirlerini
desteklemelidir.

Uygulama

Ekip Lideri, hakem veya bir asistan tarafindan ¢agrildiktan sonra olay 6zetinin agiklamasini
ve/veya bir semayi alir ve verilen gérev hakkinda organizatériin dilinde veya talep Gzerine
ingilizce veya Almanca bilgi alir.

Arama alani gorsel olarak belirgin ya da sinirlari agikga tanimlanmis olan bir alan olarak s6zIi
olarak aciklanir.

Gorev brifingi alindiktan sonra grup Lideri, hakeme gerekli taktiksel sorulari iletir. Bu
sirecten sonra grup lideri ve kopekli arama timleri arama alanina girebilir. Grup lideri olayi
kopekli arama timleriyle gorustiikten sonra, hakeme kdpekli arama timlerinin hangisinin
nereyi arayacagl konusunda taktiksel kararini bildirir. Sonrasinda hakem, grup liderine
aramaya baslama iznini verir.

K&pek tasma olmadan c¢alistirilir. Képek, idarecisi tarafindan yénlendirilen sekilde arazide
sistematik bir sekilde arama yapmaldir.

idareci kdpegi en az 20 m uzaklastiktan sonra, kdpegi isaretledigi zaman veya hakemin
gidebilirsin komutuyla baslangi¢ noktasini terk edebilir. Képek tepki verdiginde idareci,
hemen grup liderine bildirmek zorundadir.

idareci, kdpege yaklasmadan énce, grup lideri, hakeme uyarinin nerede oldugunu veya
siphe edilen uyariyi baska bir kopekli arama timi ile dogrulamak isteyip istemedigini
belirtmek zorundadir.

idareci hakemin talimati tizerine yalnizca uyari noktasina gidebilir. ikinci képek ile
dogrulama: Eger ikinci kopek, kazazedeyi dogrularsa, idareci bu bilgiyi grup liderine bildirir,
ve grup lideri bilgiyi hakeme iletir. Hakem, idareciye kdpegi almak igin izin verir. Kbpegin
alinmasi her zaman dogrudan yapilir.

Kazazedenin ¢ikarilmasi beklenmeden hakemin talimatiyla aramaya devam edilir. Tim
idareciler tepki verme noktasindan arama ¢alismalarina devam etmek zorundadir.

C1g aramasi, Uglincl kazazedeye verilen tepki veya maksimum arama siiresinin dolmasiyla
sona erer.

Alandan ¢ikis yapmak i¢in grup lideri ve kopekli arama timleri, kdpeklerinin tasmalarini
takarak olarak hakeme gider ve temel pozisyon alirlar. Grup lideri, kbpekli arama timleri ile
birlikte hakeme ¢ikis kaydini yaptirir. Gérev, hakemin degerlendirme duyurusuyla sona erer.

Arama sirasinda izin verilen sesli veya gorsel komutlar: arama sirasinda herhangi bir sesli
komuta izin verilir. Tepki verme 6ncesinde veya sirasinda herhangi bir sesli veya gorsel
komut yasaktir.
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Degerlendirme

Kopek bagimsiz ve yogun bir arama davranisi sergilemeli ve tepkileri komutsuz ve giivenli
bir sekilde vermelidir.

Her kisinin komutsuz olarak bulunmasi ve uyarilmasi 100 puan ile degerlendirilir.

Eger grup lideri bir kopegin aramadan alinarak dogrulama kopegi kullanilmasi igin yardim
talep ederse bu kisi yalnizca 50 puan alir.

Ayrica asagidaki kriterler degerlendirilir:

e Kdpegin bagimsizhgi,

¢ Kopegin motivasyonu ve durumu,

e Zorlu arazi kisimlarinda képegin idaresi,

¢ GL'nin koordinasyonu ve iletisimi,

e Takim igindeki ishirligi ve takim galismasi.

Degerlendirmedeki Puan Dusurilmesine Sebep Olacak Davranislar:

e Bulunmayan her kisi 0 puan alir;

¢ Yanhs raporlar eksi 100 puan ile degerlendirilir;

e Eger uyari davranisi Kdpek idarecisi tarafindan tetiklenirse, bu uyari 0 puan ile
degerlendirilir.
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Addendum: Schemes

Scheme 1: Off Leash Heeling

Normaler Schritt
Normal pace
x % % ¢ Laufschritt
Running
=mm=mm== | angsamer Schrtt
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Kw Kehrwendung
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Right-hand turn
Lw Linkswendung * % %
Left-hand turn %* %* *
H Halt * * *
Stop * * *
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* * *
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SCHEMA fiir POSITIONSWECHSEL
SCHEME for CHANGE OF POSITIONS

20
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